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PC de Coifi-U 


pentlum* 


Kalitesi 

lntel'in Multimedia ağırlıklı 
MMX chipini çıkarmasından 
sonra, oyun pazarına girip gir¬ 
meyeceği üzerine kuşkular ta¬ 
mamen sona erdi. Şimdilerde 
Intel, Coin-Up oyunları PCye ta- 
şımak için, yeni çıkardıkları Pen¬ 
tium II işlemciyi de içeren bir 
konfigürasyonu duyurdu. Buna 
göre bu oyunları oynamak için 
5İ2k Cache’li bir Pentium II iş* 


lemci, üstün performanslı bir 3D 


grafik hızlandırıcı grafik kartı (In¬ 
tel’in tavsiyesi Quantum 3D f nin 
Obsidian 2440 kartı veya daha 
iyisi) ve Arcade kalitesinde 
kontroller gerekmekte. İşletim 
sistemi olarak da 1997 içinde 
Wlndows 95, 1998'de de Wirv 
dows NT önerilmekte. Taito, In- 
cerplay ve Interactive Light şim¬ 
diden İn telle çalışmak için hazır 
olduklarını belirttiler, lntel’in ye¬ 
ni teknolojisi ile evlerde çok ka¬ 
liteli oyunlar oynanabilecek ama 
tabii ki Pentium II alabilecek 
bütçedeki evlerde. 


La ra Croft 
ve (J2 

Bir tarafta U2 grubu 
bir tarafta da Tomb 
Raider’ın yıldızı Lara 
Croft. Ne alakası var 
demeyin. Bono 
Tomb Raider’dan o 
kadar etkilenmiş ki 
Eidos firması ile ko¬ 
nuşarak karakteri il¬ 
ginç şekillerde kul¬ 
lanmak istediğini 
söylemiş. Bunun ü- 
zerine Eidos firması 
U 2 konserlerinde 
dev video ekranla¬ 
rında görüntülen¬ 
mek üzere özel bir 
hazırlık yapmış. 
Tepkiler o kadar iyi 
olmuş ki şovun Av¬ 
rupa ayağında La- 
ra T nın rolü her an ar¬ 
tabilir. Bakalım Lara 
Croft gerçek bir ka¬ 
rakter olmamasına 
rağmen şöhret ba¬ 
samaklarını daha ne 
kadar tırmanabile¬ 
cek? 


e fDOs 




Farklı Quake Tatları 

Milyonların gönlünde taht kuran Quake şimdilerde karşımı¬ 
za yeni numaralarla çıkıyor. Ali en Quake vasıtası île zama¬ 
nında korkarak izlediğiniz Alien filmindeki yaratıklarla Quake 
içinde karşılaşmanız mümkün oluyor. Çeşitli Internet sitele¬ 
rinde Shareware olarak bulabileceğiniz Alien Quakede bö¬ 
lümler kısa da olsa yaratıkların, kapıların açılma, hareket de* 
dektörlerinin ve silah sesleri sizi o heyecana taşımaya yeti- 
yor Filmde yer alan bütün silahlan kullanma şansınız var ve 
yumurtadan kraliçe yaratığa kadar her tür yaratıkla karşılaşa¬ 
biliyorsunuz. Eğer OpenGL tabanlı bir grafik kartınız varsa 
ftp://ftp.stomped.com/pub/idgames2/totaLconversions/a- 
ilen adresinden alabileceğiniz bu özel bölümlerle hoşça va¬ 
kit geçirmeniz mümkün. Ayrıca yine Stomped’ın ftp sitesin¬ 
den MortaJ Kombat, http://www.stnetcom.com/~psyc- 
hic/marioquake adresinden de Mario Quake’i alabilirsiniz. 


SSI ve GameTek Anlaştı 

Gametek firması önümüzdeki dönemde çıkarmayı düşündüğü oyunlar i- 
çin dost oyun firması SSI ile bir anlaşma yaptı, SSl’ın dağıtacağı 3 Game- 
Tek oyunundan biri olan Dark Colony, 2172 

yılında geçen, gerçek zamanlı oynanabilen I ^ - L : 

bir bilimkurgu strateji oyunu. Bir başka C&X I 
klonu olan bu oyunda insan veya yaratık olu- 

yor ve Mars üzerinde değerli bir kaynak olan Petra 7 gazı için savaşıyor¬ 
sunuz. l997 T nin son çeyreğinde çıkacak bu oyunun yanında Dark Colony 
II ve Robotech adlı oyunlar da 1998 yılı içinde piyasaya sürülecek. 

Romero/ Kornelia ya Yenildi 

lntel’in sponsorluğunda TEN firması tarafından düzenlenen Quake turnu¬ 
vasında finale kalan 6 kişi 4000 dolarlık ödül için yarıştılar. Finalistler ara¬ 
sından sıyrılarak birinci gelen KorneJia Takacs adlı bayan yarışmacı daha 
sonra Quake*in patronu John Romero ile kapıştı ve kısa süre de onu da 
perişan etmeyi başararak şampiyonluğunu perçinledi. Romero zaferi ite 
ilgili olarak, Kornelîa bütün Quake dostlarına “Koşabilirsin ama sonunda 
ölümüne yorgun düşersin” gibi anlamlı bir mesaj gönderdi. 


Quab Engine'i ile 
SIN 

Scourge of Armagon adlı ek Quake pa¬ 
ketini sevdiyseniz, Hypnotic’in ikinci 
paketi SIN’e bayılacaksınız. Yeni silah¬ 
lar, kan emici yaratıklar, ve karışık bö¬ 
lüm tasarımları ile SIN yine Quake En- 
gine’i üzerine kurulu. Bu oyunda 21 
Yüzyılda her türlü kötülükle savaşan bir 
çetenin liderini canlandırıyorsunuz. Kö¬ 
tülükler içinde yolunuzu bulmaya çalı¬ 
şırken aslında her şeyin arkasında bir 
kadının olduğunu anlıyorsunuz. Altı a- 
det birbirinden karışık bölümden oluşa¬ 
cağı söylenen SİN, mükemmel grafik 
ve iyi bir hikaye için söz veriyor. Ayrıca 
tamamen etkileşimli olan oyun için İn¬ 
ternet sitesi (http://hipnotic.com/ga- 
mes/sin/si npress2.htm) üzerinden fikir 
yürütmeniz de mümkün oluyor. 
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Oyun Dünyasından 


[ isney den Miniklere Oyunlar (?) 


nn harika olduğu bu oyunu çocukla- 
rın olduğu kadar büyüklerde severek 
oynayacaktır. Cennet adası yo kol ma¬ 
dan kayıp shabuhm shabuhm idol’ü- 
nü bulmanız gerekiyor. 

Oyunların tamamı Disney in harika 
animasyon karakterleriyle bezenmiş 
ve hareketler ise çizgi film’den ayırt 
edilemeyecek kadar ger¬ 
çek. Özellikle platform o- 
yunları küçüklerin olduğu 
kadar büyüklerinde ilgisini 
çekecek. Hepsi sıkılmadan 
uzun süre oynanabilecek 
oyunlar. 

Mahmut Karslıoğiu İL] 


imaj InterActive 
Tel: (/0.212) 286 15 20 
(5 Hat) 


I IM VEl 


E ğer günümüzdeki oyunların çok 
fazla vahşet içerdiğini düşünü¬ 
yorsanız İşte size Disney Interac¬ 
tive tarafından hazırlanan beş tane 
birbirinden şirin oyun. “Miniklere 
Oyunlar” demiş olsak da, büyüklerin 
de bu oyunlardan keyif alacakları ke¬ 
sin. 

Aladdîn Activity Çenter 

Aladdin, aslında içinde çeşitli oyunla¬ 
rın yanısıra meşhur filminden parça¬ 
ların da yeraldığı bir eğlence paketi 
Hafıza, heceleme oyunları, bilmece¬ 
ler, müzik kulağını geliştirmek için o- 
yunlar ve labirent gibi çeşitli bulma¬ 
caların yanında hoş bir boyama kitabı 
da bulunmakta. Program içinde dola¬ 
şırken takıldığınız yerde Aladdin’in 
sevimli Çin’i hemen yardımınıza ko¬ 
şuyor. Üç ayrı seviyede oynayabile¬ 
ceğiniz eğlenceli bir oyun. 


rekiyor. Bug Drop adlı oyun bildiği¬ 
miz Tefriş in bir başka versiyonu. Son 
oyun olan Burper da ise ağaçtan dü¬ 
şen çeşitli bitki ve hayvanları Timon 
üfleyerek havada yakalamaya çalışı¬ 
yor. Bütün oyunlar aslında bilinen o- 
yunların ormanda geçen sürümleri ve 
farklı olmasından dolayı da oldukça 
zevkli 

The Hunchback of Notredanne 

Notredame’ın kamburu da Jungle 
Games gibi 5 ayrı oyundan oluşuyor. 


Disney, bütün bu tarz oyunlarında bi¬ 
linen oyunları hep işlediği konuya 
göre yorumlamış. Arkonoid benzeri 
Chiseler adlı oyun, Upsy Daisy adlı 
havada uçuşan domuzlar, ip cambaz¬ 
ları arasında havada kavgaların yer 
aldığı bir oyun, Djali Bowling adlı se¬ 
vimli bir keçi ile ortada bekleyen in¬ 
sanları devirdiğiniz Bovviing benzeri 
bir oyun, Le Food Feud isimli meyva- 
ları atarak insanları ve yoldan geçen 
hayvanlan vurduğunuz ilginç bir o- 
yun ve birde İnside Outvvords adlı 
kelime oyunu var. Gargoyieiar size 
yardımcı olurken aynı zamanda yap¬ 
tıkları espriler ve davranışlar ile oyu¬ 
na da zevk katıyorlar. 

Toy Story 

Tamamen bilgisayarda hazırlanan bir 


çizgi film olmasıyla bir anda ün ya¬ 
pan Toy Story’nin sevimli kahraman¬ 
ları bu seferde bilgisayar ekranında 
karşımıza geliyor. 17 bölümden olu¬ 
şan platform oyununda Woody ken¬ 
disine verilen çeşitli görevleri yerine 
getirmeye çalışıyor. Film ile parelel 
giden konuda çeşitli stratejileri kulla¬ 
narak ve bilmeceleri çözerek Buzz’ı 
ve diğer oyuncak arkadaşlarını kur¬ 
tarmaya çalışıyorsunuz. Filmi seyre¬ 
dip beğenen küçükler için harika bir 
oyun. 


Donald in Cold 
Shadow 

Varyemez Amca’nın ne 
dediği anlaşılmayan ye¬ 
ğeni Donald bu oyunda 
maceradan maceraya 
koşuyor. Birbirinden il¬ 
ginç karakterlere karşı 
savaştığı 23 bölüm bo¬ 
yunca volkanların tepe¬ 
sinden, suların derinlik¬ 
lerine, ölüm diyarların¬ 
dan Ninja eğitim mer¬ 
kezlerine birçok yer bu¬ 
lunmakta. Animasyonla- 


Timon&PumbAA’s jungle GAmes 

İki ünlü kahramanın bu orman mace¬ 
rası birbirinden ilginç 5 ayrı oyundan 
oluşuyor, jungle Plnba.ll adlı oyun a- 
dından da belli olduğu üzere değişik 
bir tür tilt oyunu. Slingshooter’da or¬ 
mandaki çeşitli yaratıkları attıklarınız 
ile vurmaya çalışıyorsunuz. Hippo 
Hop’da ise bir nehirden karşıya zıpla¬ 
yarak geçerken aç timsahlara da yem 
olmamanız ve suya düşmemeniz ge- 
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bu oyun bekleniyordu ve 
İs u nd a 11 an I jy abıidlğ 1 11 1 iz 
İle benzerlerinden oldukça 
Tayı vazediyordu, ama oyunu 
Jmp bölümleri geçmeye basadı¬ 
ğımda şaşkınlıktan ağzj-in açjk kaldı . 
Bunu nasıl becerdiler, adı sanı duyul - 
mamış bu; firma nasıl oldu da böyle bir 
oyunu piyasaya çıkarmayı becerdi, in¬ 
san yaşadıkça neler görüyor I Doğrusu 
her zaman pek çok oyun K’ir 1 yrhn o- 
yuntı diye reklam 
yapılır ama bence 
M.p.K. bu sıFan 
gerçekten hake- 
diyor; Bu kadaf 
rahat oynanabilen 
ve zanıanın hasıl 

geçliğini urrut- 
nwitza sebep Ci¬ 
la bilecek Oyuna 
lıer zamanı rastkv 
mak mümkün o- 

famıyor Oyunu tanıtmaya başiarna- 
dan önce gereken sistem özerklerine 
bir gözatolım Öncdlkk: uyun DOS. 
VVlndovvs 3.1 *. e Wsn95 akında çaîışa- 
blllyor. ancak eğer mümkünse Wîn95 
artında kurulmasında kanımca fayda 
var. DirectX 3.0 desteğiyle perfor¬ 


mans nispeten 
daha iyi oluyor. 
Gereken en dü¬ 
şük işlemci P-60 
ancak tavsiye e- 
diîeıl P-90, oyu¬ 
nu Pentium 100 
işlemcffl bir ci¬ 
hazda Wln9S ol¬ 
unda yüksek de¬ 
tay seviyesinde 
hiç bîr yavaşla¬ 
ma sözken llmj 
olmadan oyna¬ 
yabiliyorsunuz. 
Bunun yansı ka¬ 
dar detay ve ha 
reherikUğc ^hip 
_| I_I olmayan oyunla¬ 
rın çok daha 
güçlü sistemler- 
de bile süründüğünü gozönüne alırsak 
ana makine tasarımının ne kadaı başa¬ 
rılı olduğu ortaya çıkıyor. Gereken ha 
kza m İkrarı i&e lû Mb kam, hard disk 
üzerinde ise eri az 20 Mb kadar boş a- 
lan gerekiyor. Oyun CD üzerinde ged¬ 
diğinden bir sürücü gerekli. 4X ti izli 
bir cihazınız yaısa bu yettrii oKıı. 


A s la Durmaym, Sakın Dlnh-nmevi*' 


Konu her zamanki dünyayı kurtaran a- 
riam ve onun maceraları ile IlgFFl, an¬ 
cak bati Farklılıklar var, Mudr ve aşirn- 
ııom Ör, 




fr 




Fluke MavV- 
kirıs yeni bir 
keşif yap¬ 
mak özere 
' f olduğu I- 

* rıanu île- 

* NASA ve il¬ 
gili kuruluş¬ 
ları biı yö¬ 
rünge labo 
ratu varı 

kurmaya İkna eder. Döhtoı, yördamcısı 
Kurt Hectic ve geneîik mühendislik 
harikası alil kollu zeki köpek Bones bu 
aiaşarLiıa gemisinde birkaç hafta ged 
recekleıdlr. Ancak doktor keşFerriğim 
sandığı şeyin varol madiğini .görünce 
bu süreyi biraz uzatıp başka bir şeyini 
bulmaya karar verir dünyaya dönüp 
alaya alınmak düşüncesi onu bir hayli 
tedirgin etmiştir Üç yıl sonra doktor 
gezegenden gezegene adayarak dün¬ 
yaya doğru gelen dev bir ener|l akimi¬ 
nin varlığım keşfeder. Bu akımı Suç- 
«ımrlders adlı bir Ailen ırkı, gezegeni e- 
rarası yolculuk için ku »ruımalcta ve git¬ 
tikleri her gezegenin yüzeyin! dev 
maden çıkarma araçlı'. - , ile talan el 
enektedirler. &u araçların her biri bir 



şehir büyüklüğündedFr ve geçtikleri 
yeri dümdüz ederiet Birkaç; gün İçin¬ 
de dünya neredeyse yok olmanın esh 
ğine gelir, Doktoı yaptığı gözlemler¬ 
den yola çıkarak her aracı yöneten bir 
pilotun varlığını saptar ur bu pıiot yok 
edilirse aracın da yokolacağını öne sü¬ 
rer. Ancak dünyâ üzerinde böyfe bir 
saldırıyı yapabilecek pek imkan ve de 
insan kalmamıştır. Bu yüzden işi dok 
torla yardı mersi Kurt yüklenecektir- Es¬ 
ki bulularından kıydalanan doktor, ol¬ 
dukça dayanıklı bîr zırh ve güçlü silah 
far geliştirir. Kurt bunları kullanarak a- 
taçJara sızmayı vç pilotları etkisi hale 
getirmeyi deneyecektir Araca tek gi¬ 
riş yolu İndi bir düşüşte atmosferi aşıp 
az korunan bir bölgesine paraşütle İn¬ 
mektir. inişten sonra düşman savun 
masını aşıp pilotun yerini bulmak ve 
etkisiz hale geçirmek her görevin arla 
alnacıdır. Ancak bu iş aşağıdaki şehir, 
tamamen yokolmadan icunamianma- 
!ıelif. Her gecen an binince insan öl¬ 
mektedir. İşte tüm hikaye bu kadaı. 


Hırlı ve Çevik. V*vas Vt* Ölü 


Her göreve hızlı bir düşüşte bâslıyos- 
sunuz., yapmamı gereken yeşil tenkil 
radar ışınına yakalanmadan paraşütü 
açmaya yetecek nmesafeye inmek, e- 
ğCr ışın sîzi görürse üzerinize atılacak 
güdümlü füzelere yakalanmamay* ça¬ 
lısın, bu arada sizinle beraber düşen 
paraşütleri yakalayıp, taşıdığı malze- 
neleri olmayı denemelisinin. bunları 
doktor gönderiyor ve oyun boyunca 
göndermeye devam ediyor. Yere İn¬ 
dikten sonra hemen İlerlemeye başla¬ 
manız gerekiyor Ailen saldırısı her 
yerden gelebiliyor, het görevde tah 
minen ortalama onbeşbln anş yophğı- 
ntz ğözönünr alınırdı kl r bu kolay se- . 
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viye h in geberil, çatışmanın şiddetini 
hayal edebiliriniz Neyşte kİ elinizdeki 
otomatik sonsuz cephaneye sahEp> 
ancak bulduğunuz diğer pek çok say ı- 
dakl tür cephane kısıtlı miktarda geli¬ 
yor ve akıllıca harcanması gerekil. 
Moıtar veSnipeı Grenade türü cepha¬ 
neler özel hedeflere tatbik edilmek ü- 
zere tasarruflu harcanmalı Elinizdeki 
malzemeyi İki uyu şekilde kullanıyoı - 
sunuz, çeşitli IjchtiLvl ve silahlar en¬ 
vanterden sedlîp Fırlatılmak süreriyle 
etkilerini gösteriyorlar. [I İn izdeki sİ la 
lıın İlci farklı müdu var r ilk seçenekteki 
seri otomatik olarak elde kullan ılıyor. 

ikinci - durumda ise 
kaskınızın önüne 
rakı tarak çok u- 
zaktaki hedef¬ 
lere nisan al¬ 
ınanız! sağla¬ 
yan dürbünlü 
bir tüfek haline 
geliyor. Silah 
hıı şekilde kulla¬ 
nılırken yine cn- 
■ anier tuşları ile ge¬ 
reken tip cephaneyi 
namluya sürebiliyor¬ 
sunuz. Karakteriniz! ar 
kasından görerek kontrol 
ediyorsunuz, bu durum at¬ 
layışlar ve düşüşle ı esnasın¬ 
da değerini kanı Eliyor, btr mlfc- 

hı t Tornb Kaidem anımsatıyor 
ancak olmadık zamanlarda Imme-- 
ra açısının laydasız yünU-N- kaymak 
gibi sinir bozucu bir şev sözJkonusu ol 
inuya«. Eğer sıçramıi tuşuna üst üsle l 
ki defa ba-sar'samz adanııımz !waşütü 
illi İHtÇLyor ve istediniz yöne doğru 
süzülmeye lkışlıyor, bu şekilde uzun 
1 1 u ı>dîe imi aşmak rrnjı n H ün t hiartd ttk» 
iki önt-mfi, ah sag köşedeki 

>\jvfflkık gortiergenin onasıncMlû 
sutftkk durumunuz.gâMeıifkcn e-ırafrn- 
cLıkl gittikçe a/âl m yeîtff şerlç aşagusa 
M«m canlı insan mlMarmı gösteriyor 
Sol altta Isır ernıcârık-flnizdekl malze¬ 
meleri ş$arüyo*%um*Jt Bazen sol üst 
rnrrrlk ^!l bîı kani gmrçtgE 
beliriyor, İki aTi?> etmekle uMuğuıuü 
minenin sağlık Fu n ununu gıKlrrlyor 
Kurt nişan alma işini bakuğı yöne w 
yakmlık derecesine göre otarrıai Ik cila 
rak yapıyor. Düşmanlar rnu çok kurnaz 


sayılmazlar ama her yünden ve dm- 
madan saldırayofiar. eğer rahat nefes 
almak İstiyorsanız öncekide onların 
geldiği belirgin çıkış noktalan İlgile- 
nln. Mesela eğer büyük bir ana gemi¬ 
den üzerinize indirme yapıyorlarsa 
öncelikle zayıF noktalatın! vurup ana 
gemiyi düşürmeniz gerekir. Gerçek¬ 
ten bu oyunda ilerlemek için -.ok çe- 
şlrFl yöntemleri? baş vurmanız gercske- 
bilir. örneğin İkine] görevde dev ro¬ 
botların arastrıdan geçebilmek için kü¬ 
çük bir robotun gövdesine gizlenme¬ 
niz lazım. Kaba gücün yermediği yer 
de biraz gözlem İşinizi kolaylaştıracak- 
tır. Ancak |>u durum durup etrafı sev 
rede bileceği ıı iz anlamına gelnüyüT, 
devamlı hareket halinde olmazsanız 
ömrünüz çöldeki bir külah dondurma¬ 
nın ömründen Tozla olmaz Her gemi¬ 
nin pilotu llç farklı bir şekilde karşı faşı 


yorsunue ve genellikle geldiğinizi far- 
kedernc-yecek kadar meşgul oldukla¬ 
rından, mesela bir tarıesl kafa çekiyor, 
bî* şekilde dikkatlerini çekmeniz gere¬ 
kiyor. Eğer işie^nt bitirebilitscnlz dev 
gerin kontrolsüz kalıp maddeden r 
nerfiye dönüşmeye başlıyor ve dağılı¬ 
yor siz de u*aya savrul uy onsunuz. Bu 
sürüklenme esnasında etrafınızdaki e- 
uerji olanına değmeden Bones geüp 
sizi alana dek dayanmanız gerekil. Ha 
zji sözü geçmişken, bu Bones daha 
pek çok yenle isinize yanyor fek çok 
yerde eskS hir servis mekiği 
İle gelip havadan bom¬ 
bardıman yapıp onatrğı 
dağrcıyor. bazen de yere 
yaklaşıp binmenizi bekli¬ 
yor. bu durumda etrafta 
beraberce bir tur atıyorsu¬ 
nuz ve bombala M m ?ı uy¬ 
gun gördüğünüz yere bira 
kabil İyotsunuz- Un utmadan. 
etrafta cığEîkJar ataıak sizden 
kaçan llü ayaklı bir luıtu görür¬ 
sen!/ mutlaka yakalayın yüzde 
yü/dli sağlık vertyorl 
Oyunun genel ses ve müzik dü¬ 
zeni için söylenecek fazla bir sey 
yok. bütünle bir uyum İçinde ve oyu¬ 
na ra<l Ihlıyor Gend grafiklere geFiıı 
ce. daha önce böyle bir sey görme¬ 
dim. Üunuıı nedeni müthiş HvırKİıncı 
graUkler doğlF. mcltanlâiin genişliği vr 
/enginliği Sonsuz gibi görünen çim 
süsler yarı saydam yapılaı, l^rdenblre 
değiş'rveren mimari yapı... Kızvn dt L - 
■ İn biı boşluğu fMtâşütünüzle geçiyor, 
bazprt rlc- sonsuz gibi gÖZÜki'n rüııel 
lerdc manyetik sorF tahtası İle ilerleyip 
İm rampadan gökyüzüne hi'Jıyore'tı- 
nuz F.s/r.ı söze gerek yok bu oyunu 
SiUcrn kâçırm^ın. 

Easy Hktet fi 
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Kontak 

1 976 y ılında Teksas'ın ortamı b | 
yicc bozulmuştur. Ortalıkça is¬ 
tediği gibi at oynatan petrol 
krallarına karşı bazı minik çeteler o- 
luşmuştur. Örneğin Jade Champion a- 
din da bir bayan “Piranha” adlı araba¬ 
sıyla (öyle-sıradan bişi değil, arabada 
roketatardan yağ bırakıcıya, mayından 
Magnum'a kadar her şey var.) savaşı 

sürdürmektedir, fakat... 

Groove Champion (kendisi jade'in 
abisi ve esas oğlan olur) 
kahvede okey oynar¬ 
ken kardeşinin ö- 
lüm haberini alır ve 
intikamını al¬ 
mak i 
çîn 


slsie- 

mlnderı mu mille¬ 
rine kadar ayarlamalarınızı ya¬ 
pıp Singte senaryolar oynuyorsunuz 
(Tavsiye üzerine okul otobüsünü seç¬ 
tik. Gerçekten denemek gereki¬ 


yoksa bu sayı biraz daha artabilir, an¬ 
cak endişelenmeyin, bu oyun bîr göz 


I . ,. n TM»... nülKMM.ID 

2: İkinci silahı kullanma 
3: Üçüncü silahı kullanma 
4; Dördüncü silahı kullanma 
5: Beşinci silahı kullanma 

6 : Özel aletlerden İlki 

7 : ÖzeJ aletlerden İkincisi 

8: Özel aletler¬ 
den üçün- 
cüsü 
R : Ra¬ 
dar 


biran 
Önce 
hare- 
k e t e 
geçer. Fakat 

jade kadar iyi bir sürücü olmayan bu 
çömezi eğitme görevi Jade’in arkadaşı 
olan Taurus’a düşer. Taurus başlar Gro- 
ovea asfalt kovboyu olmanın incel i İt¬ 
lerini öğretmeye. 

Nasıl senaryo ama? İntikam olayı ger¬ 
çekten klasik ama oyuna bir başlayınca 
her şeyin bu kadar da alışılmış olmadı¬ 
ğını göreceksiniz, Hem oyunda Trip ve 
Melee dîye de iki seçenek eklenmiş. 
Trip, yukarıda sözü geçen senaryo da¬ 
hilinde kızgın yollarda adam kovala¬ 
manızı sağlarken, Meiee’yi seçtiğiniz¬ 
de kafanıza göre bir araba seçip, aks 


o * j&l a 


yor, aynen tavsiye ederiz. Biraz yavaş 
ama ,l ağırlığı" olan bir makine). Trip’e 
başlamadan önce biraz pratik yapma¬ 
nız yararlı olacağından önce Training 
bölümünü seçin. Kontrollar o kadar da 
kolay değil. İsındıktan sonra maceraya 
başlayın. Kolay gelsin, 

İkinci Vites 

Oyunun klavye kontrolleri simu- 
lasyonların vazgeçilmez özel¬ 
liği olarak her yöne dağılmış du¬ 
rumda, ama neyse ki ‘gerçek¬ 
ten" kullanılan tuşlar 
sadece üç-beş 
tane (tabii Jos- 
Tick’iniz var¬ 
sa.). Eğer 
fostick’iniz 


Pause : Oyunu durdurma 
Escape : mönü 
Geri ok ; Geriye bakma 
Sol/Sağ oldan : sola/sağa bak¬ 
ma 

0 : Hedefe bakma 
Page up : Zoom in (harici ka¬ 
mera) 

Page down : Zoom ou t (harici kamera) 
Bunun haricinde F tuşları ile de ka¬ 
mera açılarını elde edebilmeniz müm¬ 
kün, Fakat bizce bu tuşlardan en ge¬ 
reklileri Enter, Space, M, N ve T Diğer¬ 
lerine Fazla ihtiyacınız olmayacak, 
Oyun ekranına gelince, altta hız gös¬ 
tergesi ve takometre az daha yukarıda 
ise pusula bulunuyor. Sol üst¬ 
te radar, onun ya¬ 
nında silahlar, da¬ 
ha da yanında 
ise hasar 
durumu 
sistem bilgi¬ 
leri filan yer 
alıyor. Beyaz¬ 
dan kırmızıya doğru iler¬ 
leyen bu hasar olayına dikkat 
etmeniz tavsiye edilir. Dikiz ay- 


m 
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denıodakilcı) Rambo filmlerini aratma¬ 
yacak şekilde tasarlanmış Müzik de 
ortamıa uydum|mus. arkada tatlı tatlı 
çalıyor. Arada bir adamlarımızın telsiz 
konuşmaları ile kesiliyor tabii. Telsiz 
konuşmaları deyince, Taurus ile yaptı¬ 
ğımız muhabbetler gerçekten dinle¬ 
meye değer, hele Taurus'un o zenci 
aksam yok mu?!! Hakikaten sağlam 
eleman. 

Bu kadar konuştuktan sonra sıra gel¬ 
di tavsiyelere :[M1] 

Kafanıza göre takılın. Hele mefee 
oymuyorsanız iyice kafanıza göre takı¬ 
lın. Nasıl olsa amaç bir şeyleri parçala¬ 
mak amacı üzerine kurulmuş. İyi eğ¬ 
lenceler' 
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sonra olay¬ 
ların içine 
girebiliriz, 

İlk bölümde adamımız Taurus’u ta¬ 
kip ermekle işe başlıyoruz ( Bu arada 
bir bölümün birden çok alt bölümü o- 
labiliyor ve bu bölümlerin hepsini bitir¬ 
meden kaydetmek yasak. Neymiş, ön¬ 
ce tüm bolüm bitirilecek, sonra Save 
edilecek,). Ardından benzin istasyonu 
gibi bir mekana dalıyorsunuz ve bir bi¬ 
nayı patlatıyorsunuz. Fakat hareket o- 
lacak ya, bir anda telsizden beğırışlar 
gelmeye başlıyor, siz de çevrede terör 
estiren bir grup adamı kovalayıp icap¬ 
larına bakmaya çalışıyorsunuz. Tüm 
bunları başarabilirseniz bölümümüz 
sona eriyor. Doğal olarak ilerledikçe a- 
rabanıza bilumum alet edevat alabili¬ 


Oyun ilk bölümlerde oynanabîlirlik dü¬ 
zeyi yüksek bir biçimde başlasa da iş¬ 
ler ilerledikçe oynanabîlirlik bayağı dü¬ 
şüyor, hem de sonsuz zırh ve mermi 
olanağı varken. Bakınız dördüncü bö¬ 
lüm ( Siz siz olun sakın hile yapmayın. 
Gss!),Bu yüzden kontrol hakimiyetinizi 
buralara gelinceye kadar iyice geliştir¬ 
meye bakın. Daha Önce de söylemiş¬ 
tik. Oyun hata affetmiyor, bölümü bi¬ 
tirmeden rahat yok. Teknik özelliklere 
gelince. oyunun çözünürlüğü 
1280x1024'a kadar çıkıyor, ama bu 
çözünürlük, bilgisayarınızla aranızdaki 
tüm ilişkiyi alt üst edebileceği için (Be¬ 
nimki küstü, çok yükleniyormuşum) 
tavsiyemiz paşa paşa 800x600 mo- 
dunda çalıştırmanız. Detayları , Textü¬ 
re’lan sonuna kadar açmanızı öneririz. 
Onlarla yaşam çok güzel ! Grafik kalite¬ 
sine görüldüğü üzere fazla bir sözü¬ 
müz yok. Patlama efektleri (özellikle 




naşı ve hedef ile de kreasyonumuzu 
tamamlamış bulunuyoruz. Hayır, bir 
de vires ile sağ altta spesiyal olayları¬ 
mızı göste¬ 
ren bir bö¬ 
lüm olacaktı 
(Kızcağız da 
arabayı am¬ 
ma donat¬ 
mış, hadi ba¬ 
kalım n’ola- 
cak?). Araba¬ 
yı böylece 
tanıdıktan 


yor, kendinizi geliştirebiliyorsunuz. Bu¬ 
nu da sevgili oto yedek parçacısı, ele¬ 
man Sketcher sağlıyor. Sağolsun dai¬ 
ma hazır ve nazır olan dostumuz Levef 
sonlarında İstediğimiz parçaları takı¬ 
yor, söküyor, çıkartıyor, tamir ediyor... 

Bu arada demoJann birbirini takip 
etmesi artık alıştığımız ancak bu oyun¬ 
da oldukça hoş yapılmış bir diğer ay¬ 
rıntı. Vektör grafikten yapılmış adamla¬ 
rın 7ö’dan kalma eski bîr dizide oynar¬ 
casına konuşmaları oyuna bayağı bir 
renk katmış Örneğin ilk bölümde ada¬ 
mımız Taurus, Groove’u (ade'in araba¬ 
sını kullanmaya ikna etmeye çalışıyor 
Favori replikler: 

- Hey adamım, bir düşün ha? 

- Yolda daha iyi düşünürüm. 


Interstate ‘76, son zamanlarda Need 
for Speed ve Nascar 2'nin getirdiği a- 
raba yarışı enflasyonuna iyi bir alterna¬ 
tif getirmekle birlikte (fazla örneği bu¬ 
lunmasa da ) kendi türü içerisinde iyi 
bir yere gelmeyi hak ediyor. Ara de- 
moiarın film değil de vektör grafiklerle 
yapılmış olması, yer ve zamanın akıllı¬ 
ca düşünülmüş, seçilmiş ve uygulanış 
olması da oyunun diğer artı puanlan a- 
rasında yer alıyor. Kafalarda yer tutan 
minik bir soru “acaba ikinci CDye ger¬ 


çekten gerek var mı ?\ oyunun tüm 
teknik özellikleri birarada değerlendi¬ 
rildiğinde “Ama hakkını veriyor" şek¬ 
linde cevaplandırılabilir. Bu günlerde 
aJtternatif bir "arabalı" oyun arıyorsanız 
ve gerçekten eğlenmek istiyorsanız. 
Neden olmasın ? 

Gökhan Habiboğiu & 
Batu Her günsel Ltl 
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tl.u'i-L ı'l< A '■ ■■ .i- T lu" 


r ^Hl 


nüm gizemlerin] çöz 
? Âh., burada, 
mia da her- - 

ücüctûF efen- F 

aîdr büyüyle mİ - ^ 
yÖBteftlIr, yoksa büvü mü # 

buraları yoneılr kimse - j * 
bitmez. Büyü güdı^^^r^ . 
dâi efendini, hem de / 
çok güçlü... Kardeş 
feri birbirine düşü¬ 
recek, yemyeşil &- 
razilerî çöl fere 


m^ge'deU çok uzak. Kabınızda Lipkı- 
sıniM aynıcı alkıplarîaMagjt : lheC t n- 
htenng! 

M-TCı oyununun önemli bil kısırımı 
kartlarla oynanan bölümü okuturdu- 
gu için lagarlıklı durak kanlarla nasıl 
oynandığına değineceğiz. Ay- 
rica bu kuralları 
siz de kendi- 
nîze bir IVl:TG ’ % 

destesi alıp oy- +- 

namaya başlayabilirdiniz. ' 

. Oyunun Tüteri- 

âl bölümünde 

h \- *' basıl oynandığı * / 4 

** güzel bir şekilde - 


kaynağı ra bil lu o r manlard ı r f f orest;■ 
Kırnı izi [ Areş ve- toprağın öÜtesr, Kır 
mm büyü. şiddet ve yıkımın n. 1 ligidir 
Dağlar lıVluuntaln} lurmızı büyücülere 
can vcHr kan verir. 

Siyah; Ölüm ve körü lüğün 
t kara rengi, batak- 

i ıklan n (Svvampl 
»W gücünü kullanır. 

Mavi: İşe Maglc'în nu- 
^4 mt maracıları Mavi büyür ü- 
fy fcr - Hava vç suyun gücü 

f/ nü kullanan, düşlerin, 

11 [Üzyem lan n 
^ rengi. -Güç küy- 
hakJ&rı adalar 



». Thp Gatherifi 0 ° 



dönüştürecek kadar güdü.. Size bu 
konuda pek çok öykü anlatabilirim e- 
fendim, ama anlatmak zor ve uzun 
I Si c ı şeniz I ıı:fnen başlayalım...' 

“Gcrtek" Magic: The Gatherlng ar¬ 
tıl. bizim de elimizin altmda. Hem de 
"üatfemag(T adlı ori inal İnden uzak r 
koni-time versiyonu tfeğiJ: Ijle kı:z as¬ 
len kart oyunundan uyarlanmış l>lr 
strateji olarak bilgisayarımızda. Kart 
oyunu hakkında *'Baltlemage' diye 
açıklarken birkaç söz söylemiştik, 
hatta fca/ı kavramlar, daha önceki ya¬ 
zıyı okuyanlara oldukça tamdık gele¬ 
bilir dintal hepsini tekrarlamakla ya¬ 
rar var. Unutmayın, bu oyun bari İç¬ 


tin lal ilmiş, Ancak bu yazıyı okumak 
sanınz daha kolay öğfttnmenl/J sağ¬ 
layacak 


Üarch Q1 


rmmral 


Iferforüi 


humman 0 lemcn t5i] 


ztm e a kuq o? ır^ır^n 
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TEK _ I'"* Jnif 

Ti 


Cü£i u. yorü bu Mfu -ivcihîlrnfk iı^lıı 
ödenmesi gereken Man ti -sayısı yer a 
İn. Resmin alanda stilde kartın chııs.ı 
l>elkılllr. Sol altta İse karttaki re*miti 
■;i-*err görülür Vauirk kar t Ur ır un İst 
*ay, ali köşesinde .ıı-\k m- defondan 
görülebilir Kam çerçeveleyen renk, 
o Harım hangi ıenk olduğ-u ııu getate 
rir. Karı resminin artındaki kumda ise 
kamu ekstra özellikleri ve oyunu etki 
temeyrn y.ılmzca Doıninki'yr daha i 
yİ tanımanur iyin yazılmış olan fiaılik 
va/ılar bulunur 3rr kartı y.uı * i.-vlrme 
yn Tap atlı vrılln Kam tckraı dü 
/rllliiı- >lcrn (İşe "1 Ininp otar.lk llUn 
lendirillr Ürerinde sağa ckVıen ok ı 
sn eti bulunan kdnforr lap' ı.-deıek 
hu o/ellikleıl kı j Ikınabilirsiniz Öme 
Ğ«ı ha Fbrcst karlını lap ederek bir a 
der yt-'-ıi Man.ı elde efifhinrslnlz. 

J'-ıU rl,n ıı ı türleri konuluna gelin- 

kV 

Ctvafureş; Af.ığı ve de 
foıısı tifon saklılım ve 
blu,ı yapa irilen yaratık 
karttandır 

Enlthantmenl : 

Oyunda sürekli ola¬ 
rak kalan vr belli hu 
Olkl gctlrmı katilar¬ 
dır. 

Sorterv: Oyuna 
girdiğinde kul 
tartılıp ’Oavf: 
%wd h a yani 
mezadı 





% 


İnleri upl: 1 ııskı m gibi kullanılan aıl 
tMk insi ant lara göre daha hızlı olan 
kartlardı ı. 

ArtifaıcsE Kiniksiz Mana ite açılan İni 
yülerdir ve ikiyi- 1 aynlırfaı Artifou 1e 
mı kesifli etkileri varken Auiiacr Cıe 
atuce kmrl.uı horn ftrHfoct, hem de 
Ocaturo sayılırkn 



buıava lalla- hini/ kata karıştudık a- 

mı arakırnııi/ ne demiş ■ Bir örnek, 

hin öğütten I yi el 11 

11!! Oyunu oynuymuk _ 

anlam t, s zamanı. Ma- * v 

gir, m az altmış kari |{ 

kın nlu^uı Mı kait o 

ytınuoJiıp aııiak rakJ ■ 

binLd 20 v.ı san pua 

i undan sıfıra indir 

nıelaıı. Oyuna boşlat 
keli her ovuiku yedi -«fite 
kad çekeı. Oyun 


ğa giden kart boyunca kart kırın iz m üs! üs! e durdu- 
ıdn ve vat ğu bölüme kütüphane d.ıbrary' ad t 

nızca sı id siz- verilir, librarv'rrîzın yanımla bir kez 

devken oyna kulları ıkın kardan m z.ın ve öfen yata- 

ısıhlliıteı tıklarım/m bulunduğu mezarlık >:Cra 

İn si a ııı s Sür vey.ml] butunu ı Bu kartı oyuna soka- 
e e rv gibi b r btJ m e k iv İn o k L atın sağ üsr köşesinde 

se \ e r I i g m re r i I e ı ı m I ktan od e m e rı i/ yete r I i 

kultamfon. <&n ofocaktu Örneğin, "tarttı Efcmıffnial 
cak rakibinizin kartı elinizde ise İki adet Mounum 
sırasında da üç adet ıh he-rhangl bir türden olan 
kul lan Abtlece ! and JerMüıi Tap" ermeniz yeıedı n- 

ğmlz kartlar- Iraktır. öldlten bu İVkına. 'Mana IV 

dıı. or adı verilen Mana Jisiv uzunuzda 

top Umu ve bü 
yıjvu yapmak i 
Vkı kullan ılır- 
Heı oyuncu tor 
y* 1 ” Ml tavkl oynar. Brı 

ıjTl cl ^ lıasc adı 

verilen yedf bö- 

W t I umden oluşur : 

-sv t * ı u 7 ; ® uj : 

* %{ mğ SŞ gamada T«ip 

^ clurumdıi olan 

V tüm kartlarınızı 
sı rar il/u ı başında 

" K - ” "Untap“ edetşi- 

nİJ. 

1 Ofîkerp; bjtfr 
kaı tkıs .oyunda 
kakıhllmek i^Cn 

kullanılan, an "Üpkeep“ bölümünde lÜMlI l>lr mlktaf 
lalıa hızlı olan ^Wıa r ya geıekfeirtfm düyahfllr. t j ■ 
Upkeep siM_siuda özd bKı î^lem yap- 
Ur dçıkııı bû- rıuınızJ Isfeyen kaıtmı/ yciksa Hed ur 
:ji Anıran r İl.- gi birşey y-ıpınarı^ geîekmo; 

ı Ar ti lact C ı e J - Dr a w t t^u -tşart iada LI ht aı y t ut \ nen 

ıfact, hem de üstünden bir kart v ekeriniz £ğeı ye 
kccek kartınız k*ılmamişs L \ oyunu 
ki,ıybederstnk. 

■İ -Main Phavıv Bu ana tulümde oyu 
ua brı Land kam açmanız saldın ve 
ı Linindik a büyüter yapmam? mümkün Bunları 
’ ' Bir ön ie k 1 1 eı h aııgs t s ı sıra iv i 11 de yof kU?i lirsiniz. 

An.cak bjlglüayar 
da oy narken ön» 
^ # ıe t.and açmak ya 

v > da büyü yapma 

V t %s hakktrmr. -sonra 

saldn ntı/ ve son 
- ra savaşın -ııdm 

d.ın rger avına 
t _ rtıışsanı/ Land 

k.ım açmak ya da 
%î ; büyü yapmak is- 

rf * ı 'W ■'’*" teylp Istı-mediğî 

nlz îiorulyyîjr, 
UnLiınıayın, lıeı 
















Yaratık Özellikleri 


Gezinti 


V . * , defenSîH btit düşÜFiir 
ve hayatta kalır. 2/3 I Ok 
yaratık 3/Z’ I ik rakibine 
eki hasar vererek onu 
öldürse efe kendisi de 
aidimi üç hasarla mezar 
lığa gideı. Eğer bu ya¬ 
ratı İdardan biri bloklatl- 
mamjş olsaydı, hasar 
doğrudan rakibe gide 
cek ve onun yaşam pu¬ 
an ından d üşülecekri, 

- Savaşlar sırasında Ens 

îanr ve Enterrupfiar 

■ kullanı la bil iı\ ancak eli¬ 

nizdeki Dunların dışında 
kalan kartları kullanmak 
ya da lan d açmak sava? softa nda ya 


-. I yalnızca blı Larcri kain “ v 
nçabl 11 rsl nSz. p . 

5-Dlscatd: Elinizde yedi j.» '* 

dun fâzla kağıt birikmişse * » > ı* ■ 
bu aşamada elinizdeki 
kart sayısını istediğiniz J 

kartları Graveyard’a Lîta- ftKf J w 
ı.ik yediye indirirsiniz. La 

ü-Lnd: Saranları ^octJ^nl '■ 
f akital 11 1ze söyleı ve sırayı 
ona devredersiniz. 

7 -GEearı-up= S^g k ldtg 

tüm yaıatıklaımız mrtloMU "7" 

mum atak ve defansltifh 

na kadar İyileştirilir ve 

tüm Turu sonuna kadar L -- 

süren efektlerin etkileri 

geçer. 

Örneğin oyuna başlarken elimdeki 
Forest kamn f ftçıp Tap edebilir ve bir 
yeşil |Y1 11 i îı.ı alabilir mı. Hu yeşil Mı 
na'vı Llancn.var ESves adlı kârlı açmak 
için kullanabil irin ı çünkü Jıamn sağ 
üst kâsesinde yâlnızca brr Forest 
sembolü va.ı Bu kani - I 'İli- blf yara¬ 
tık olnıasınm yanında Tap edildiği za¬ 
man npkı bir Faresi gibi yeşr 1 Mana 
veıebUme öıdUğlne sahip. Mmlan n 
bu tip Özellikleri üzerle rinde bulunan 
kuluajkia görülebilir. 

Soru: Bu kart ı tap edip b'ır fi/bana da 
ha alabilir miyim ? 

Cevap: Hayii. çünkü ya/atık karrlan- 
■•■n en büyük ivdi iği. oyuna geldik 
fer! ek Summoııing Sfckness adlı bir 
hastalıklarmin olması ve böylelikle 
saldırma veya Tap edilerek kul lanı lan 
üzelllkSerîııl ancak sizin o kartı açtık 
lan sonraki Llpkeep aşamanızdan iti¬ 
baren kul lanabi i meleridir. 

Bazı büyülerin ise Gısting Cosr bö¬ 
lümünde bir (Vlana türü ve yanında 
da X ışareî- gdrülür. Bu büyünün et¬ 
kisinin ödeyeceğiniz Mum m tauna 
göre değineceğidir Örneğin Dişin 
regıare büyüsü bir yaratığa ve rakip 
oyuncuya X hasar verir. Casîlryg 
dostuna bakacak olursak, bir Müun- 
:ain ödedikren sonra alacağıfw her 
Mana İçin bir hasa/ verirsiniz- Veri 
gelmişken, bir rur İçinde defansı ka- 


daı ya da daha faz la hasar alan yara 
tık ölür ve Craveyard a gider 


ha/ı yaratık kanarının üzerindeki ö 
zelllkler onlara ceşllli avantajlar sağ¬ 
lar Bunla* 

Flylng! Yu anğın uçması anlamına ge¬ 
lir. Uçan yaratıklar yalnızca uçan yara 


Yaratık lan özellik I erinin yan ıs ıra raku 
binize saldırmakta da k u 11 anabil ı isi 
ali. BasU bh saldmnın nasıi yapıldığa 
na gelince : 

h Saldıranları açıklamak; Sırası ge¬ 
len oyuncu sairim - 
mak islediği yata- 
tıklarmı Tap «fer ve 
sal dr m f. Önceden 

Tap olmuş yamuklar _ — 

saldı ramazlar- mr v 

II] Bfuklayatılan a- JP 

cıkİAFnak: Savun¬ 
mada kalan oyuncu. f ^« 

hangi 


savunmayı 

yaratlklaılâ yapmak 

isEed iğlrıl ve hangi [_ _t 

yaratsğı hangi yara- £ "’lî/r “ 
11 ğın rn tutacağı n a 3 ’ |[j 

karar verir Sâidiftda / ' ■» « - 

old uğu gf bi yal tuzca ' - 

Un rap olmuş yara¬ 
tık laf blok yapma hakkına sahiptirler 
İlil Hasar hesaplama: Saldıran vtr sa- 
vunan yaratrklar bel İnildikten sonra 
her yaratığın defansrndan kendisiyle 
karşı I^JŞiya gelen vâirmğıo a sağı çh 
a rı ■! ı r Bu şırada defansı sı fil ya da 
altına İnen yaranklaj Gravr :ı vırd a gl- 
def. 

Örneğin 1 '2 ve 
2/3 lük iki adcı yaratık¬ 
la yapılan bir saldın 3 ‘2 

ve t/tTUt İSI yerankla 

. _ S duftfuı uluyor L./1 ‘İlk 

JyjL[\_2, yaratık 1,2 yİ blolJar- 
ktn. 2/3 Hc de 3/2 kar- 
: ; İM şı karşıya geliyor. So^ 
^ ^ nuç: l/rifk yaratığm 

defansı aldığı )j,r hasaı 
** dan öTy 11 j sıfıra düşer 

ve ölür 1/2 lik yaratık 
İse aldığı bir hasarla 


nk unca durdurulabilir i ft Anemik yiyin 
yarar ıklar uçmayan km rlurdurabflrru- 
ydeneğine sahıiptirleı 
Fîrs4 ScHlte: İlk -,urus hakkıdır Eğe: 
bir yaratık, bu özelliğe sahiple ve r- 
taği rakibinin dcTansana eş ya ela da 
ha yüksekse JâklblrıTn atağına babl- 
ı^ıâffon rakip mezara gider. Çünkü İlk 
vuruşu yapmıştır vc rakip ölmüş^pj 
karsı koyma ş^ns. yoktur. 

Tramplc: Blj özelliğe sahip yaratıklar. 
raS.lpİerLni ezip geçerek atta kalan l\a 
san büyücüye laşular. i 
Banding; Bancfîng İ olan yaratıklar 
başka üîr yûTatıkia bi ilenerek &aldmya 
geç çimil ı r ve hasat aşamasında raklbip 
hasar biri eşip saldıran yfirflîıfchnn^ 
rıibi wrâlından isrerılldfğrtlBffiB^P 


R eğene radon: Bu tip kartlar ü/.erlc- 
rEndc yazan miktar ödendiği takdirde’ 









Öneriler 


Otundaki Diğer fta/j TeHilİİer 


STRATEJİ 


&AHTEL BİLEK tlJLZH LTD. (TTT. 

TılcfîlflNlİSlJBfii 
4£G a MU. lü’ıü, iü Hîı-aOM. WmJuwa Û£ 


ooo 

luu_ öirjaıkü rpnaj'HJüu 

oooo 


Gezinti 


ölümcül ftaıktr almışsa blîe kendini 

yeniler, oyuna rap olarak geri döner 

ftampage v; Rnmpage d- 

zelliğ^ bir yaiatığtn kendi- 

sini blok kıyan bîrden .son- 

raki her yaratık Jciri Rampa- f t 

S*' ilin yanında yazan -ayı 

kadai arak ve defansa na L . ' 

Bonus aln lasıdır 

L an d w*Jk: örneğin bir ya- 

ı aıiğin ı.i in üzerinde ' Mı;t■ 

y n uıımv- tik ' örel lığ; bu I u ■ 

nuyorsa vc rakibinizin bir ' «* , 

Mounmin ı vaıs.ı yar anğa - 

Mı/ rligoı yara tık İaren ctur- 

dututamaı. 

Protccdon: Ptoiçujon çe #i 
şiıEI renklerde alabillı Bu 
özeillk o ıen'ği Iljtşi koru ^ - 

rm sağlar. Örneğin “Pn ı 
tfcctjpn fi om ı>iack" özem 
ğine sahip bir kaır siyah v atacı klarr-a 
durdurulamam siyah büyüfersr» erki¬ 
ninde kakımaz. u/euıe siyah bh Fn l 
hanıment arılamaz ve siyah bir kay 
naktan a I il ığı [ ü n ı hasar sıhıa ı ı>er 


arlığa af ar ve ftgeneratlon özelliğini 
kullarıoniazsimz. 


etkili yaratıklar kullanabilirsiniz. Her 
rengin avanraf ve dezavantajlarını iyi 
tanıyın ve banlardan ya- 
« ( s- radarım. Daha sonra 
■ m|| Siniri d al ar adı verilen 
! (K^ Campaıgn bölümüne 
İyz"* "W başlayabilirsiniz. Zayıf L>lr 
Detk îte başlayacaksınız. 
HEn j£, Lincak Deck I niki ge İ i şt i re 

I V v bi I f ı y en f kar r I ar a labil i rs i - 

yi ...^ . niz Bunu yapabilmek için 
I de RÜtipkflniıe kaşı oy¬ 

nadığınız oyunları kazan¬ 
manı z ge nekry or. Ra 1 1 
zindanlarda da çok de- 
5 erü karda r glzt» Razı o 
y unlar m sonunda rakibi 
' İ ■ niz i n kaı da rı m al n ıak yeri 
ne Lwı ziıifTanla? hakkın 
da İpuçları kazanaö']|rsi 
niz. Bıizı zindanlorda o- 
yun i< inde ytı almasalar bire bir ta 
kim EiK’hontmenr'lanPi etkileri görü- 
lebtiiypı Önce isinize yatay ac ok I- 
puçlonm tppftyın daha soma zinda¬ 
na İnebilirsiniz. Ama destenizin yete¬ 
li kadoı gelişmiş olmasına dikkat e- 
dTn. yoksa zindanlarda pek sansınız 
kalmLiyablllr 

İngiltere de biıkay yıl k İnde kal kat 
gelişip su anda dünyanın pek tok ûi 
kesinde oynanan, bazı kortların de¬ 
ğerinin şimefî pirlsae yüz dalarla Itade 
edildiği bu straiejl oyu nünü zaten oy 
nuyot .olajıLir herhalde kayırmayacak. 
Venl başfayAcak akınla man hilgisavar 
versıvonun üzenler e de bir an önce 
İm dçsic atıp oynamaya boslatnaJan^ 
nı i lisanlarla "İrade" yan» 

karılamn: dcğtş. tokuş ederek destele 
rliM gel işti nn el erin i ve turnuvalara Ka- 
trfmafanıir öneririz ıBu hafta sonu ,4 
Mityısi turtpva vaı Bakalım naaplci- 
iz' 1 P'i>l ^vi>, hol Mana, boı eğlen- 
flftte f.,, 

L -i'u rtgrgiinsd&üöklirfr* 

Qu&üru£ltfacfriûil t ni3! ^£- 
* AİĞft3i0mrhBjii rrel 

PSi Problemler S^ln mesi|lanm.n lıei 

(e ı İz (www Cüzün ■ a hkı. t, on ı' fi 


Man* bıırn; Blı Tuşa îdinde her kulla- 
nrlmavan Mtina size blı hasıl vmrrt ve 
buna d^L .Mana Bum denir. 


Umanın /VUgrc'i az çok TamvablImiL^ 
simidir. Oyun sırasında bol bol prallfc 
yapa ı ak ke rıd ı m /1 gel i şri r ebrti rsinfz 
Örneğin ancelikfe oyunun Diret sene 
neğini kıjitt^narak sıkça oyun oyruıytn 
ve stratejileri .Miiaoiuıyj balan Hana 
Dtxk Bulldej l»lümüntlert kendinize 
bir Deck yaratabliiirsmız Bunu yapar¬ 
ken piyasaya sürülmüş Maglc kardan 
a nesin dan bsrcdlkterînîzj geçebilirsiniz 
■ Deck'lııiı olm^Şt Içlh dnı'nlilJe 
vu tek. ya eki çirı rank oynanmanızı 
tavsiye edcılr Aksi takdirde Det ki¬ 
lit* çok yaı.L^ kalauUüır Oecklılttf 
hııjandıtmak için Land dışında «Mana 
oynakları ^ e At Casting Cust a açılası 


Burv; Cömi'ılen karılar Rcgeneraıjon 
özel İlklerini kullananiıidan mezarlığa 
giderler. 

P emı.ın en t: Oyunda kain « nlar.ık hu 
liman Lan d. Creamu- ArtiNiLt ve- 
lüK hantmens laı permanem olanık 
belit rlli t- 

fiemovc fmm sante* Oyundan uzak- 
I.ıstınkın karçlaı mezaıUğa bile gitme- 
ilen oyun dışında kain ve nvuııun so 
nuiia kadar y^t\ almanvuLjj 
Si-urlRce: Bir takım huyu vadarrekı- 
Ivı b.b.-ı JsaıtkiFiiiLzı kurlun emenız i 
gerek t Irîı Bu durumda kaıtıuı.-ı rne- 
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fhı KamÜha İkimize Diu GeJlı Joe! 


T-ıljut Yapmaya BasL a Mcx*Jtıl 


Gezinti 


m mk i uzay c^gıs'a gkı eliğimizden 

Jm Mİriiı bilinmez eski Westcm 
/»■ ;J n jbrirıe attık pek İlgi duyul¬ 
um^ gfck EııoJ flynn, JdTin Wayı>£. 

Lw\^n CJec-f gibi ustalar gökyüzü n- 
dekl yeşj[ çayırlarda Manlru !|e âl 
£ koşturmaya glttllet CHnt Eastvvü- 
□cl iyice yanlandı. kızılderiilTer 
tüm odaklarını ve bizon farını be¬ 
yaz .idama >viprtrrlılar... Koliv • 
wood için Ban tüm oizibc-sıfıi 
yNrircFI,, İnsanlar artık 
Sm[rh^We^orr ve VVinche^er 
f gürlemesinden cok lazer ca- 
f? yırtışından zevk alıyorlar Lu- 
cas Art bu konuda bu güne 
etek yapılmamış bir şey yapjyor 
ve Düom türü oyunlar piyanına 
bir Vahşî Batı tarzı oyun sunuyor 
Ancak tabii ki her zurnan crf 
dugp gibi bunu kendllenııe 
has bir .şekside yapıyorlar ve to¬ 
yunu bir senaryoyla ve oldukça kaine - 
ir fw.rrtanmrş çizgi film tam ara sahne¬ 
lerle renklendirip öyle p|yasay* çıkar ı ■ 
yortar. 


ıiçth \ 

rlîmlş 
Wt Dark 

Forces versiyonu, r '^ l ■ 

bunun anlamı Qu- 
ake tarzı grafikler 

ve ûç boyu e I u düş- -jf- 

inanların bu oyun¬ 
da varolmadığı, 
anoaU bu oyunun 
köıP olduğu anla¬ 
mına hiç gelm iyor. 

640*430 rnodun- 
da oyun, nasjJ de 
vem biraz. Duke 
Nukem tanı bir 
görünüm sergili¬ 
yor Sonuç afaiitk 

bu denenmiş ve sorumuz bit yapı ve 
oyunun eynanablfİFİrğnv olumlu yön 
de uikiliyor Ses efekttenim gelince 
ne çok sönQ$[ t nt: de çok. abartılı, ye¬ 
mdi Sayılabilir* Aynı şeyi müzikler için 
•söylemek zat, müzikleri VUöiöti fllm 

rtvltikJçnniiı ususı ■-Avılabllece!-. olan 
Cllut Bmijaklan yapmış Ve kelimenin 
tam anlam ryla enfes paçalar. havaya 
gjrmiekhî hiç za-rlrirmiıvcırsurnjjî 


h.\vduhfli evini yakıp. karısını üldCırttü- 
leı ve küçük kızmı kaçırdılar. Artık şr- 
rii için yapılacak rek şey vardı, ilahla- 
Tini kuvariıp bu serserileri geldikleri ce- 
Jjennöw geri pcKtaiantak ve kızını 
kurtarmak... Yapmanız gererken şov 
hur bölümün onundaki elebaşına u 
fasmak bunun tdrt değişik ortamlarda 
ve zam.tnJatria ününüze çıkan herkesi, 
bıçak ve cflnamîl dahil ûfmak üzere 
farktı yöntemlerle ölnı üsleri ne kavuş 
tunrnk tu/ukian ve doğal engelleri 
aşmak Değişik ortam l.udan kastımız, 
konunun gelişimine uygun olarak, yo¬ 
lunuzun geçtiği pek çok mekan, bîr 
çifttik bir kasalı gitmekte olan bir 
iren, gece ıdn Irannp kuiduğunuzda 

.. ugudığımz kanyon.. Zaman 

dan kastımız ise gece ve gündüz be¬ 
zen yıldızların alimda başlayan bir ça- 
ıışma şafak söküp gurı ^ğ.ırdjkran 
sonra Nilyor. Quake IçItt karanlık bir o- 
%'iın diyenler lMk.il ım bü oyun İçin ne 
diyecekler Lmzi tünel ve mağaralar 


Ourlaws öncelikle WJndows ^5 altın¬ 
da çalışan ve Piren tX desieğs isteyen 
lılr oy un bu yüzden Penthınri sınırı bir 
LşIcPtuu ve Uo3 Ram geteftjj- Oyunu P- 
100 işlemcili ve 1 6 Mb Î5am takılı Wr 
niakinede test enik ve 64Û&4S0 çözü 
uürlükte sorunsun oynamak mümkün 
oldu Her ne kadar P 1 00 ve 
Işkrtm III rnaldnelerde 3ZOs/0O grafik 
ı ıicdu tirıerilse de. düzgün çalışan İ3ir 
f J -[00 İçin dahı^ vukarı grafik ıiıocllftiı 
soıun olmuyor Oyün çlh CD üzerinde 
gerdiğinden en az 4* bszJı |>ir Cp sürü Şerif fameş Ander?on emekliye ayrıl 
qtı gerekil lwd-dlsk üzerinde ise 70 dığındü Tüm Istırdiğı Kauşt ve küçük 
Mb kacUıı l»s üfan swtkll Oyun bira- kızıyla birlikte, çıhllğırmie m^unu bir 

çıdan Pazılannı/j biraz fuıyal kınklığına hayac; sürmekti . Yeni yapılan eren .y^olu 

uğrarabiNfı kullanıJaıı ana nınkıııe ge arazîsinin yakınından gi?çlyordu ve 

bölge böylece ge 
H.şmeye açılacaktı 
Bunu bilen toprak 
ağalannılan biri a- 
damlarına bölge¬ 
deki Kim azazllerf 
^ıiit- almalarını ve 
gercıkır^r şiddet 

W kullanmalarım ent- 

■ y : redi p bölgeye 

; Zltejden bîri de e 

mekll şerifini fefL 
nUM-^k onun, sandık 
toprağı yoktu. Ev¬ 
ci»? olmadığı Wr 
guû tsltlıgl tMSan 






\k itlisin ±1 liKy. Am.ı Bunun Snruı 
Faydası OVfl»«yftC*Jlî 


ACTION 


HEl^ jtff CGM.VUTE'K. ÇlIıtlB 
TtLı (HW H30 1JS 77 
F-anllum ÖO, M! .V r h ]|AM. '/i?ı Ui HLU, 
JLeCL-J^. ffL'ldrift.1 aü 


Gezinti 


kullanımı hariç, vurmak mümkün =uı- 
tak gencide şerli tuğludan gövde ya 
da taıfaya nlşarı alıyor bu dürbünle ise 
çok uzakta d u ra n vç saklanan bir takip 
üzerinde Ence İşçilik uy¬ 
gulamak mümkün olu- 
yör. Duvarın arkasında 
sakınıyor da sadece elinde- ^ 
kJ silahı mı görebiliyorsunuz, 
eline bir can** sıkın, canı ya- ^ 
mp la olduğu yerden ‘Cikırt— 
ca bîr pul da sırıma yaparı- 
nn ve cenaze lovazimah 
asına postalayın BenEm f< 
en hoşuma gidenler ise 
duvann arkasına ram siper 
yatıp arada bir ateş edenler, 
şapkasının lh=u bile 
görünse yetiyi h ihûuv ile 
biraz ince ayar ve tam alnı¬ 
nın ortasında bir delikle ça¬ 
kallar İçin anında hazır yemekBu 
dürbün efekti öyle gerçekçi hriztri,in¬ 
miş ki İnsan bazen dalıp nişan alırken 
tek gözünü kısıyor 


/almaya başlıyor, eğer tok ağtr yara- 
landıysamz knşnı&k ve atlamak artık 
söz konusu olmuyor. siTahınm hızla 
doldu rar o ly ürsunıj/. Diğer bir şey de 
Silah duldur ma işlem I. Sabanca ve tü 
Inkier boşaldığı zamaı ı kurşuntann rek 
tek doldurulması gerekiyor, tabiî bu 
esnada kaz gibi ortada durmayıp bu 
işlemi ram siper bu f^??:isyonrfa ger 
çekfeştıtmeKîe hayda var Eğer açık a- 
raiıde karşılıklı merîni uyIcüsj yapıyor 
sanız en azında çömefip hedef küçült¬ 
mek ayakta dur maki nfı daha İyi olu¬ 
yu* Düşmanla eııyaJ tipse kovboy ve 
kendine has biı patron içeriyor. Tek 
çok oyuFKiak inin tersine bunlar tıer at 
tıklarını vurabilecek ve sizi gÇlmiodeu 
yerinizi bilebilecek kadar becerikli de¬ 
ğiller Aıır^k qjkandığıuı/ r sesier ve u 
şıklar İlgilerini çekebiliyor Gecey arısı 
kaleye yaklaşırken el fenerini/! sürt- 
dLİrmeklv Tayda vat- Aytıczı yine orta- 
Irkta dolaşıp vurulmayı bekinmiyorlar 
eğer durum .tlcyhlcrlne ise kaçıyor 
ve siper alıp Uygun bir an koltayaUSlI 
yurlar. SI lalı lan um etkisi Ne sizinkllerie 
eşit. eri azından ona zorluk derecesin- 
dr. bir de birblrleriılı uyanp Itarekcte 
getirmek gtbt pis bir huyları var. Silah¬ 
larınıza gelince, altıpatlarınız yakın 
mesafede ctkHi ama özellikle iri ıipleri 
devirmek İçin seri atış tuşuna basıp 
tûm mermileri boşalrmanı/ gerekebilI- 
yD*. çifteler orra ve yakın menzilde iyi 
iş çıkarıyor, dinamır yakılıp anlablliyor 
ya cıa uzakıan lüfekfe pariotıtablİlyof 
bıçağı Ma tarak rakibi sessizce devli k 
mtk murnKün. Ancak rta silah var ki 
orrJarm yen apayrı, biri o tarihlerde İlk 
defa kulUtmtrvı sunulan CatUrııg ağır 
makineli tüfeği, atış gücü korkunç fa- 
&u oyunda diğer peV çok benzerinde küt kuhanm^m güvenil Wt yrre kur¬ 
ulmayan i-t süiti tarkirlık mevc ut, ön- mal* lazım çünkü snehpasınr açıp dtev* 
rrliNlı- yaralandığınız zaman hızınız a- başladınız mı hareketsiz katıyorsun^ 

(kincisi ise Wkstcrn fllmlerinrn ayrif- 

— İKİ/ ! ‘i : -i Vı/.. ? M-..- I- 

P vri'i olomıltik riıkjî: hu viufıın rmwjl! 

M ve devirme gücü çok lyJ. ancaJt esas 

® k^pıisrtesîne ilkel fakat cok etkili çılan 

.r 1 nişano dürbün ünü büklüğünüz za 

m. İn uluyor Üc ııumarak füşa Ikr dc- 
- t jh 9VR- basınca adamımız dürbünü tüfeğe 
y takıyor ve bîr an da uzaklar yakın, can- 

^ föar ise ölü oluyor. Notmidde rakibini- 
% zi herhangi bîr yerinden, rabîi dinamit 


■ V. öyle karanlık ki. 

™ eğer gaz lam¬ 
banızda yağ 
kalmamışsa her 
yin bir uçuruma yuv^trkınmak müm¬ 
kün. burnunuzun usunu bkegöreme- 
yd^rryorsurıiız. £ğc*r bu Muima-fcova^ 
lamadan akılıp saöc-ce kötü adam 
vurırvtk fsfetîensz o zaman Hlstorical 
Mlssksns seçeneğindim haydut «vma 
çrkabıiır^'iLİ/. Pm seçenekte kendinizi 
şerifin bürosunda buhıyursuntrı* vc 
duvardıifd posterierttr görülen kötü 
Cd^üktardan birinin peşine düşcbtîh 
yorsun uz, tabii çetesinin de .. Genel 
olarak oyun haîîtaJaM bit h^yll büyük 


Uzun sf^zûn kısa&ı. bu tipteki oyun¬ 
larda olmayan pek çok şey bu oyumla 
var. çok muhteşem vc gerçekçi grafik 
teri yokmuş, olmasın ne dur, konu 
vat müzik var. detay var. atmosfer 
var oynananılırlik var. Üstelik eğer 
İmkanınız v.xsa rıer üzerinde kovboy 
cuıuk oynamak, beiKe uzay koman’ 
nocuîugu nyîıam.tk Icadar zevkli olur 
Ever, rabli kı modaya uygun utarak 
Multlplayer desteğine sahip vc lltlnrJ 
CD bu ama<la kuttahıtah'ıleEek şekilde 
hazırtanmış. Gidip alın -L-sh; günlerde 
oSduğu gibi yine alupaiMrıaı »uonusun- 
ca herkes Hisnp dinlesin. 

hhıötlöff McKılîm 


ve bölümler llcricdlkv-t! Işier ctalıa da 
zorlaşıyor. Eğer kremerili OpÜdns 
.. - ■ n ü 5 ünde İn yi n l i b i I i rv seçeneği rı I 
kullanarak, ölümsüz olabilirsinI/. bu 
zl vurulmaktan ve patlamalardan ko¬ 
ruyor, ancak yüksekten düşmekten 
korumuyor. 







* lutıyı tsMVn 


.romanlar. bir limanlar 
ki uğun vazgeçilmez 
Haşîanydıto. Kitap de 
Grr yapılır, ortakFışkır kurulur 
nadan okunurdu Tetevfiyo- 
pyn yaşamlara egemen oltnasryta 
çizgi romanlar yerterlnl! yavaş yavaş 
çizgi filmlere fraktı Ut vç hayatımız' 
dan uza k kıştı ta r Sinema tarihi bo¬ 
yunca da çizgi kahramanlar m az 
gerçeklen kadar ligi .gördüler. ]erry. 
!im Kelly ile dans em ftoger Rabblr 
Amony Hopklnsle birlikte yan çizgi 





yarı gerçek Chrisiopher Llpyd'dan 
çizgi dünyam m kmıardı, olarak 
Mlçheaf Jordari uzay İr çizgi karakfrr 
ierle basket oymadı. Son yıllarda da 
büyült küçük berini bilgisayar oyun¬ 
lar;^!.- İçil dışlı oldu 

Oyan gell^t Irkîleri hemen her ko¬ 
nuda oyun far yakıttılar Video teknik¬ 
lerinin- kurtamrnı, y-ıraiılan oyuııl,ıırl,i 
gerçekçi efektlerin varolmam sağla- 
dı Ama nedıfcme içknoJojlnTn huge- 
flşj minin «yu ıı fa ra yansıması bir garip 
uldii. COMVlöDORE ve SINCLAIR 
zamar stajı md^ Mle görüne ' ı sevim 1 1 
kah raman laf yerlerini gün geçtikçe 
ve r r v i i zl i j . n. 11 n . ı 'jut Ira lir. ıın, ı r ı l a ra İn - 
raktılar Herkes deliler gibi DOOJM 
QUAKF. mm MUKİM oynamaya 
[vışjaclı Bunun sonu ne zaman getr 
cek diye beklerken bunların türevleri, 
türevlerinin türevleri oyun ta ı piyasa 
saya sunuldg, L ski taun şbln tarak te ı 
lenni üzl ey enlet bile ACTION türü o- 
yun larctaltl hıza ve heyecana kapılıp 
takiplerini parçalamaya haştadıtar 
TüorısîTLrck da lam böyle fcrfr oyun, 
rtahrarr..UiLir um/ Dl*tW İM ANK 


(Chrıstopber Uoyd) ve onun yarattığı 
çizgi karakter FÜJX VVTI.DLV oyunun 
tamamında Tüm engelleri bîrirkte aşı- 
yodat 


Teknik Detaylar ve kurul um 


Minimum gereksinimler: 406 / 66 . 
DOS S-0 ya da yukarısı, 50 MB HDD 
buruğu, 8 VLB Râm 156 KR SVGA 
ekran kartı, 2.x G> 
RDM sürücü. S bit 
ser. Hatii), Mouse. 

Her ne kadar yu- 
karsdakileriri yetti¬ 
ği söyleniyorsa dn 
benîm tavsiyem 
bit îVıırkım ve 16 
MB Ram 
film dünyasının av¬ 
un n lan m taçızma- 
m ak için en az I 
MB ekran kam t s. t 
h acı nüm .ız. gerek' 
£lfilmlerden. Ekran 
yükünmelerini bek¬ 
lemekten 5ikilanh.tr 
içinse yine en az 
biı H hiilı tP-RGM 
sürücü şan gibi 
gözüküyor 
InsraN, çok ko¬ 
lay Oyun urfiKih.’n özellikle Fi MB 
ktim İçin DDS .ıltun'ln Insrail yapma 
hızı tavsiye ediyorlar E KDS için ilk 
CÜ- yf yerleştirip C[> sürücünüze 
geçmeniz ve JlSîSTALL yazıp E.NTFk' 
a 1 1 -.ı'«manız, Irarşuııza çıkan ekrandan 
oyunun İNSTALL edilmesini işediği¬ 
niz klasörü y.uıp 
Mm INSTALL 
seçeneğine EN- 
TER' y^pm hi n i ıf 

yeterli. Daha son 
ra ses kanınızı SE¬ 
TUP etmeniz ge¬ 
rek Bunu o torna 

rlk yapa m a^vi *es 

kartınızın ayarları'__ 

nı sizin yapmanız 
gerekiyor Eğer 
PÛFfT. DMA. IRQ 
değerlerinizi bît- 
miyotsan ız bunla- 
n GpMTROL PA 
N L L 
SYSTEM \ DEVİCE 
MA M ACER \SO- 
UND VİDEO AND 


G A M e: 

CONTRO- 
UERS-tari 

1 - -- şeş kartı Arza 

çift 

tıkladığınızda 
karşınıza çıkacak ek' 
randa RESOURCES 
kısmından Öğrendin 
lirsiniz Bu işi de 
bilildikten sonra 
sıra geldi ekran kür- 
rina VESA l.Q için yakılmış oyun, bu ı 
nu ri^Tekicmeyen ekran kardan için 
UhilVöt adında, ekran kartınrzla doğ- 
rudârı iüşkı kuran bit yapı ile birlikte 
geiiyor Eğer ekran katlınız VESA 
2,Ö‘ı destekle m lyorea otomatik ola¬ 
rak ekran tanrımZâ erişip ayadan km- 

d i ya f ■)yr.tr Bu ayar lar ya p ı h t ke 111 -k r-■ 
nırıızı 2ü vin^yeliğlrle k^pannjinız da 
tavsiyeler arasında Z&vtt\ öyunu IMS 
FALE ederken gere kil .ıç^kİHmalar da 
berabednde si?e yal gösteriyor 
L NST A L L tAm atııl ai i d ıkı an şom a 
karşınıza gelen e k randan PL AY NE W 
GAME Ut: maceranıza başlayaLtJElidi¬ 
niz artık 


Yaratmaksan Kapı Önüne...! 


Raefc lo the fuTtife'üakl çılgm ptofr 
şöt Chnstopher Uoyc! (DREW 
BLANKf bu sefer animatörlüğe so¬ 
yunmuş. Çalışma otlıisında &aât iO»ı 
dek yerlştîrmesf gereken yeni karah 
terinin üzerinde çalışırken çakın tele 
fonla geç kaldığını ürilayan DREVV 
i uzla patronu mm odasına fu hiT. Fhjffy . 
FlulFy Bun Bun Show İç m istenilen 
tavşan tarak ten için yanna kadar ^a- 
ma.ru cıtdggunü, aKsi takrirde lapının 
önüne koyui.ıcağıru öğrE-ıılf, Ckfasına 
geri döndüğünde çalışmaya başlar a- 
ma bir tîiiiü ibteııllen vey üzerine yo- 
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KM ve Yeni DovtUria 


ADUENTURE 


«fl/M 0 Mü RAM, M MI? HJ1D, ildiâR 6VÜA 
fr CD-UCUZ 1 brt *ue flKrti MUUHE 
fi.övff jdffnıı 
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Gezinti 


dili ra? yapıp kötüleri 
d ön üştü mitf y öl ti fi d 
gideceklerdir. Ktal 
Drevv'a AfKAk bu ge- 
minin yapımına yar¬ 
dıma olurca, geri 
denmesine yanetrm e- 
dcUsIrteğinİ söyler 
Dre,v ve sevimli arka¬ 
daşı Fluje bu liı için gö¬ 
nüllü ol muşlardı ı bî- 


ğunlâŞâimaz. onun İşlediği Artık bu 
trîvsa n k Af ak re deri n den vazge ö p 
kendi yArdtnğı FLUX VVILDİY SHQW J 
vj hayata getirmekîlr 6u düşünceler 
içinde uykuya dAİan PR£W. ilkaha 
karşı televizyon d Arı sesi yükselen 
flüft'. fluffy. Bun. Bun SMow la u^a- 
nır. Kah reisini sabahın 4 bnd^ bu¬ 
nun ne IşU at îolevl/yonda diyerek 
uzaktan teumâpdâSinA sarılır Televiz¬ 
yonu kıipaımak ister ama bu onu. ha- 
yA tının macerasın a doğru şmükleyen 
ol Ay İn n bos latan ftdrdvetnr . 


kralın sarayında ; m p 
başl ayan m ace rrt-fM 
kontrat =îİS!g geçiyor 
Oyun boyunca yanınızdıiıı dynlma- 
vaii FLUX pis İşler dlyebiietvğin.z İş¬ 
lerde en büyük yardımcım; Cizg 
dünyasında pek ad tâsşçtrniy orsunu/ 
ama yine de FLLİX Juul.ır luztı ve es¬ 
nek olanı ıvGfSu- 
i . nuı Ariiacımz 

gemiyi yanabil 
mek için pek ze- 
aÇ W sayılmayan 

f*' / sorulduğunda 

* W cfdii bile düşü' 

ı nen kraliyet mD- 
hendısl ku> ka 

k/vJ||k fal' awcAj&- 

(; RACâ henüz o- 
V- flun da bulama 
' ^>3^ dışı 1 nesıeyi 

1 getirmek Eliniz-* 

^ de BRICAÜ 

*p f KAC ran aldığı 

nız gemi şeması 

^ He yok ul uğun u- 

_ ü başlıyorsu¬ 
nuz. Ikon-Ad- 
vAnture sayılabilecek oyunda l I nes¬ 
nenin, topladrkJamıızdan hangisi ola* 
blkCeğinl bulmak silin işini;. Şema 
var diyeceksiniz arna nesneter iem.ı 
dek i‘ede Lılrebh ay m değil Mesela 
5 PİÇE i Bahamı) yerine SU GAR !Şe* 
ken bulunmuş. ROCK i Kaval yerine, 
yağ yapan inekletin makinesinin kay 
balan parçasını ZANYDLTdahl en re 
cesan oyuncaklar saran WACM£ ye 


telefon edip saıylan sorulara doğru 
cevap utrcbltirşeniz kazanacağını/ 
SÜPER GÜÇLÜ MIKNATIS İle saman¬ 
ların Arasırtdan bulup, makineye yer- 
leşi n dikten sonra, oradan Aldığına 
yağı BAKERY BROTHERS a görünme¬ 
niz. onlaun Srze yerdiği hamuru. B.B 
fBlG BADı WOLFufı inJnddd aıeşte 
pişimlerıiz ve taşlaşmııs BAKED DO- 
ÜGH iHşmiş na.mur.ı koymatirz gere 
ftlyor Eki arada B B in İnine girmenin 
yolu da yini- VVACME'den aldığım/ 
8%uk ÇeV;lc İle oyun saloniına gidip 
çekiçle vurma oyununu kazanıp k<=.r- 
^lEığmdıi sildiğim/ ^rabı 6 6 ye uor- 
meniz 

&ülür> nesneler bu kadar zor elde 
ecibmlyoJ ama onların da gemideki 
doğru yerlerini bulmak kolay değil. 
Bu arada sizi arayan üç talak kötüden 
cb: saktAiijTnLMiz gerek Tüm oyuna 
h#|dm oir'u'i espriler çok eğl enedi bli 
macera yasamanızı sağlıyor. Lspriseri 
anlamak bsfAi İngilizce gereli t irse de 
hplcrin komiliği olayIonu garipliği 
^ iz I W A L I DISNEY dün yasanda ha rik a 
birkaç saate davet ediyor. 

Oyun hakkında söylenmesi gere¬ 
ken ^eyÇefd^h Dİrî de kAfAktednıln 
sesrtzrinin çok ünlü olması DISNEY 
in AL ADDIN'İnden tutun da DAKK 
WING DARK ni lıadat ne kadar çizgi 
film varca orada olan seskrf U'f araya 
gelip epeyce eğlenmişler CHFÜS- 
TOPHiEi LLYOÖ'un pcrfortnariısı eta 
gûrülmteye değer 


Kendini FTuRy Sho^v’un içinde bulan 
DREY^ 1 uykudan uyanmak .çiı- saçını 
başîril yolsa da bu hiçbir ><e yaramAz. 
Birden bire üstüne ar eş .tçıbt bu .l- 


teşten onu kendi yat Attığı FLUk kur- 
tanı ■ FLÜX! " ‘DR£WÎ \ jklsi de şa~ 
ŞimîtşUudir aum yapacak tek şey VAf- 
dıa Slrblrlerirıe saııhrak Tüm bu çh 
;- i!i;.]ia cc-k sevinse de, olanlar doğru 
dıi olsa D RE W. orada «varamayacağın 
FLÜXa anlam. FLUX bu İşi anca* 
KJNG HUGH iTO'Iİ yıll.ı «ıı ünlü SMI- 
LE’ı 'ıınn halFedctrileceğînl söylet . 

Kral Hugh ve lîlkeslniri bAŞindA bü¬ 
yük bir bela vardır, Tünt ülke 
hanutsınln yarısı kötü CO- 
UNT NEFARIOUS tarahndan 
ele geçirilmiş ve saldırılar 
devam etmektedir ÇQ 
UNT un elinde bulunan uçan 
daire karşına çıkan bürün 
mutlu ve i 11 karfljtlerlen keti 
nlsı gibi kötü vtr mutsuz ya- 

puvî Tabii ki Kral ArkAdaş¬ 
la n buna bir çare Ummuşlar¬ 
dı* ama daha taman ıf ay ama- 

mışkûdır. Onlar da blf uçan 


feHAKS 
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PftüLta ÖD ! rtf' H feÜı.JL/M midPflflJ 

igLn. 3 S MS). SfcOHÎIM 

im tftamm Âb 
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Jlpüaıirnjîjn diğer üç yarışçı 
tf-vt yüks-fı olması gereki¬ 
yor. I ler yanşMri sonra, yarı- 
^ Si telt/dtr izlemek elinizde, 

JH5T o yU nun artılan n- 
^ dan Ustalaştıkça arabalarınızı 
» ranıefıkçn- onlara kendi ayar¬ 
ları nm yapmak çok büyük .ı 
vantajlar sağlıyor. Direksiyon 
ve fren hassasiyeti* lâiijkıcrijı 
tipi. havası, ön ve arka süspansi¬ 
yonlar oynayabileceği rtij* Ayarlar IHer 
blfl l'den 5‘e Mdar hassaslyefŞ âa- 


AJişumra ya 

.11- 


ScreamerZ tam bir RAİ USEVER 
oyunu Gerdek olmasa da. E^AL- 
Lİ yuvpm^ktan hoşl ananlara rlün 
ya ü/rıİnoekı-îpıjjjj^reFe yonşTM 
imkanı sunuyor. 

çekte varolmasd da bulundukla? 
n kürüm batta şehrin tüm özel¬ 
liklerini laşjyorlar. Seyirciler yar, 
rtickamn yöresel ü/H İlkleri var 
t hayvanlar, doğ.ı koşullan, ze¬ 
min. vs-^ı. bu pîstİe'Fde kullana- 
bil eceliniz a tapalar var. Usta 
rakipleriniz vâr; losam bîr RAL¬ 
Lİ den nt- beklenirse SCREAMERZ'eia 
da var. 

Tek CD’dr: gelen Oyunu IN5TALL 
etmek diğer oyunlardan farklı değil. 
WIİMDOW5 3.1F kullanıcıları DOS’a 
^ikıp CD-ROM sürücülerine geçtikten 
son r di INSTALL/ ENTtR yaptıklarında 
IN5TALL ekranını karsılarında bula¬ 
caklar. W(NDÖWS 9S kullanıcıları da 
Bilgisayarı m/ MY COMPUTERdan 
CD-ROM sürücülerindeki IN5TALL a 
tıkladıklarında ayn- ekranla karşılaşa¬ 
caktı K lasör i cnn i seç I p oyu nu n ki mı 
d oryaları nrn sabit diske yüMenm esin¬ 
den ve ekran ve ses kartı ayarlarını 
yaptıktan ^onra oy uru geçebil ecek- 


«ROP grbi fark- 
p I ılıklarla Birbirinden ( 

} aynlıyoı bîrdiğrnı* pis¬ 
ti sektikten sonra arabil-ırı 
nızı görüyorsu- 

nuı. Toplam dört ara- v ,, , 
banEi var RA DİAN- 5 /** * 

CE, HOkJ2QN. NE- * ' 

BULA VE SPAFSK) 

Seçtiğiniz arabaların 9B 

hepsi standart özet- 
İlkleriyle karşınıza çı- 
kryot^ Eğer arabalar n 9 /*» 

nızırı ayarlaıiyla oyna- “ 

yrp perfomıarıbmızt 
artırmak isöy orsam/ 
zamana kaışı yarıştı' 
ğınız TIME ATTAÜC 
masasına gitmeniz 
gerekiyor. Ama bu 3ş için acele etme¬ 
yin. daha araba I atinizin standart dm 
r um lar ı nı öğrenmeden ku ren lamak 
si rıh bozucu sonuçlar doğurabiliyor. 
ARCADfrfe pistlere alışıp birincil lider 
kazanmaya başladığınızda ilk turnuva 
içirt hazırınız demektir. CM AMFİ- 
ONSHIP masasında ilk turnuvanıza 
kaydıruzı yaptımbllİrsiniz Turnuvada, 
usıalaştrğLntz üç piM dışında karlar ül¬ 
ke^! FİNLANDİYA' da var. Daha son- 


lıip. Her turnuvayı kr^andığmtzda o 
turnuvaya ait pistlerde Alıştırma yap¬ 
manız mümkün Her yeni turnuva 
yeni bir pisi demek olduğundan bir 
turnuvayı hazzındıktan sonra yeni ge¬ 
len pistte alıştırma yapmak, kazan¬ 
manıza giden yoldaki anahtarlardan 
biri Son turnuvada ekibinize sürpriz 
hır araba konuk oluyor. Tek başı niza 
oynamaktan sıkıldıysanız, bir arkaçta 
şinizla aynı klavyede ya drı Net bag 
laııtısryla barklı klavye Fle oynay A ıüllir- 
siniz. 

SCREAMLR2. mekanların aynnfıia' 
ri kamern açılarının ftuklıliğn gerçe¬ 
ğe yakın hız hissi İstendiğirıde İste 1 - 
illileri rnüzîgi dinleme olanağr ve sa- 
dr '^yurı ekranı İle oynanmaya değer 
doğı usu. 

Çr/o/ n 


Oyunda dahil olmanız gereken 4 ta 
kim var Bunlardan herhangi birine 
katıldıktan sonra OPTIONS RO 
OM'a uğruyürsunuz Burası ger- R 
çekten de bir oda. Eğer pisıteı u 
ve arabalar üzerinde deneyim r" 
hazanrr>Li!-. b.ıiyorsanı/ ARCADE 
k ı sn 11 rRla konsa I oyun I arını n oy - ^ 

nandığı makine süi bekliyor. İlk 


ra İSVİÇRE ve CG- 
LOMBiA gibi yerler 
de de yarış iyotsu ¬ 
nuz, Bil turnuvayı 
kazanmadan diğer 
turnuvaya kan lam r- 
yorsuriLiz. Kazarı- 
nirLk ir;İn de toplam 


















Eljuyfı KtHİ- î fme StrâtEgy 


Mmhes ShJp> Dikkiii 


VÇ*K vı I■ ı * 1 1 Sn a;uL. I. ..ıh 
1 

■HSF 

HV ı. 

yazıyı da Dnünıti/ılokı iki 
sn.li içersinde voımriıvTm \ v çalışıl,ı- 
Lxik iki srivıvrrn vas Hem fkuu tik 
kiimjjti ğisd u>hh ne beyimiz jû» 

takırda dedirtin kıdırrr çtk.u^tn aıka 
ıUb i/ıjıllr de hlv lho burada rkr.üı 
MJylvuıtLı nasıl vlrl> yapataı^]/ diye 
^W,ı jMikuahm, .}. Nvyae kİ anlatatu 
> h .ın ı ljt oyun v ok komplike de£tl Hadi 
bulayalım han ., 


^elhvı [VhitHİan smnr.kkk ana ekran 
L I |S karemi,'n erk-a si?\ enek I LTtJefl 1 

C-ı n 1 f Mign C*unr' İ t ■ ser um ^1 u o laı, k 

Rıiıles'la *1dn scstû’ini/ sırtlanla sı 
v.r-laF yaptır ak ve itale Tralnine, le tte 
■•^ |K,t 1F1 rı - -1 Vıip-ı rak ı,ıyj u lv .i b| h r sti ı\t 
L.iVnjıa İlk kttZ Kıvkıvaıılaı rnyı aka a 
nuı ı mu laka £kue Es^k Jraiııîng'de 
oyruıym, 

* Bask Trainln^ Karsınıza sikan ek- 
ran gfeükttiğü k. il kiı -re^^Fr 

Hemen değinmek gerdirir, en ,ı \tm 


nenin büyüklüğüne göre hol II bir süre 
tcHnMULihf Onun vuUnsıııdn jsc.- Ko 

5tnırt:e \Mmıs bulunur, varlı fludonJo 

nr.sf: fSunIsıdan ed fOkkikiJyn^ı 

dend;- Sütün ıa-Lınn"vJnba|7fEdlğj her 
bir mıktjir bu m^ulenden K<ur 
Sağd^i riöflgAtiemlen heı hm ken 
Lii ırkına hasj^HimienlIı te o mode - 
den pşfl|induif®ıj 4 ı ) ii’i o ırkın.vviMbıl<-- 


4M?râij"ifa hernepı ncleki y*5wr- L 

an akü f olan b^tğln -fl^a am.uı »; >. h 
■e jelti'giTH?. Net hangi Nr .imuu Otti 

.Vartla Bunlardan Jpj 
I ^^jrhf.'y^-cl |kyM»'k«a .m» m? J| 

1 - ,r4t ’jpftfr 'i yok ûfcjr E»glfle 4pv. ■ 
k'isıiî : ı|r geminin hor eker r-JJ-ğl Kkı- 
S tn 1 katfMyld iicrıuz gOrün 

Tecfmoiojçv ırt^totejHUta»'-rru^n wk 
Lıu ğerni <ft;ığ.ıl ol.ır.ıl. aüş gijcö .yer,-- 

f -J.yıf brlfStıl oLu:dkhrlwM:oııt- 

Wtiur Son olaiıifc un üstte do lı.ırJu 
hulunuı 

VuMnd.1 bfl/ıseııiğım bu dün ürel 
İlli cok önemlidir Het 6/sDl&in enerji 
sini lirıriHi v,»wn'*a gör ebilf isini? i)u 
özellikten ftnenk Level'inıtı an ti tarak» 
yateelrebUüfşintE, ffckt, isictfjğim oxe3- 

lige ıitisb ’ar.'.r v t- r eteği m"* Meaelû 
jen karşımdaki gomıvı y w ermek tir 
gH dr- ele geçirmek isOyorum. buru., 
n, im l v apat'ağım i 1 Asiınckı burjurıı ,;ni 
Liyel dJ.ırntı tıfc :-ı r *t-y y.ıprnaya^luı 
nu Bu tarrumten yönettlğhıfı gemlle> 
re buBİı. VanJ gemf *5hieM RwiT*ıge* 
versyışria . o gwnM Sadece yo-k etme- 
efe ktÜjıftAtjttp^ıfr;. Ya <t.ı -Engine Da 
ır.iL;f' vrn-n bir gemld. ,u ■.-iiankuı 
b.uekeölz krklbillrssni/ T.ıLıtl bir 
gemini.'in OieJtüderfRrterr her h.tııgj 
bin zarar gördüğünde iHhj iüs ezel¬ 
liği İVJİeMircn gemi Terle r,inw edebilir- 
sSni/. 


kVlftiHTiuz. İrer gün piyasaya bir ye 
ııisI çıkon llft.ıl Time siMteiUrfilı'iı 
Anm bu s*-ieı Ortam ortaçağ M iilç.^ğ 
veya y.ıkın cug değil Tanklar. , ekerle- 
ı. buytlfüler li-ııu'-sei l.n o.ı yok 
tJH.ıyfnr yukarda gc- 
<iyor. Ysjk yuk. Iıa- 
vatf,ı (feğil, d.ıfıu yu 
karda en yııi niîu, 
u/.ıydal Varıf^K 

l İp nyuq|^^H' 

eıı büyük rJ| 

l^riı rahlk çf^WKt 

* rLrnasi rf.ı I b&ka w 

nltkkler de vat * ^ *% ^ 

Oyunu taj^unnt^ 

kailin ı/o çok ıjH||^ 
alm.ıvjiı I ılr dflİİnL' 


hirçeHf boyunta uzanan resimler <\rln 
ÜT^ioNIrt-çğınU: bin* vr İJİrtlklcJdir 
<.3ımn hcfnm f-oiunn.ı 4 -:■ lynlım^ bir 
Uu-vardıı Her hu pan r ,ı ıtır mİ. rem 
■ıil etfı “t Ru jırliLır iu: Tizrrans Cornjjm 
roıis. Nomad& ve TrJ umverıtCfSÜı 
Hvı ulun dogıiS olarak Vejidine Mil 
kıh, gornl ve ıtknotoflsJ vardır 9|o 
v'i^m l^TAtı 1 1 ki ofar-ıik jı.ıdıyor^unıp: 

1 >'•*'' Ihj ki ın?ınn d Iğo ■ hL vı i ( m \e 

liretini/ tı- mJuii v-ıpidhllt-r okJt^D 
I okımlo|Ir11/ ol wı iyi usa hıı bEn«ı|^nj 

V-H isi bilirsiniz Bu kıronln im 
ııineküü büyük vısll ı H k .i.'m, 
m e tren İrdir Yani lürkçt utarak bil|E 
ı-rhc |u:a hi.il t^i bir --ov Lj.ı-uıijdlrJBK 
bu birlik veya bina vuın-.çınii jflHp 
b^FuM k^nıiıN olur vo vap 


iLVuflsl hil^ltlftıı^ni/fLl hu \^\k, ^-rıı . 

bîr kac biruı hkMuyutul.ıı ve bir ram¬ 
dı; "Moüurr Slıîp’ iniz vuı. Uto 4 u.Uit.li 
koluna bu- Morhor Siıpp. Ona çtık dile 
Ln ^iiu Bu ğemf Enrr seyinı/dlı 







Unulînayrn ki 1>ücurı îtesoifire'lan bu 
gemi roptur, bütün binaları bu gemr 
yapar, bürün teknolojileri bu gemi, bu- 
I ut V4: asî?. tviı ıkısKJİsâni üretpmczaı ıız. 
Çimdi ıVVotber Ship ııii^ı veya diğer bij 
geminizi heı hangi bir ünİYerei Tenin 
i Açadır m y Program m i ng, Baî rl e 


\ 


m. 

. * • 

>r«- 

. ’ r 


* 




Sküıool veya fctuple* ı yanına gen- 
msentz. o gemiyi eğilirsiniz. M.S. 
ye ıtrine*: üurada dU^tebüTün T«?k- 
nûtolüeri frğrciUKfflg^ gemiler işe 


ancak 
gemi m 

iviikd 


ar gelişe. Bir 
U-vel Olabilir 


Sov 

K»A 


n t 


bileceği için 
an la fıyorurn; 
ıVTS/rnızî en 
kenara ğets- 
ıîp karşı ra- 
rafa bir rant: 
en küçük Ln 
11 an?idari ya- 
pın,. Sonra 
Swîtchdr'ınr- 
n kullanmak, 
bu binayla 
yer değiş ti- 


önte ekranın en kenarında b«T yerde 
yt-yr hlr çizgi bulmanız lazım, bürodan 
im: sadece ama Mdeo- M.S aıîzî kul 
lunamk Hyperîpace yapabttirspîL ya¬ 
ni Secror dolayısıyla bölüm doğişilre- 
biil rainiz. 

Oyunun savu sistemi de çok ilginç. 
Öyle İstediğiniz zaman save edemi¬ 
yorsunuz. Bunun lt;fn mutlaka Hypens- 
pa.ee yapınan rz gerekiyor. Ancak o 
zaman kendiliğinden save edlityor. 

Un ur mayın kİ M.S.'inlzl kaybeden 
şeniz, oyunu üa kaybedersiniz, 

* Battles: Burada istsediğinim Jfkı seçe¬ 
rek. istediğiniz hari¬ 
tada ve isledi¬ 
ğiniz sayıda 
düşmanla 

fen fazla 

4! aş¬ 
lar yapahH- 
llrsînlz. Yani 


Si at 


Real 


Kjl 


..' Tabii hepini | 
yersfnde gelişnird iğinizi 
mm!, Bu arada bİrlıkleHrılza sd 
basarak hlu kİ arsanız ve sonra dâ 
sağ «afattaki kırrnrzı tutardan bfiiır; 

İv sarsanız o araçla* blrk^ir Böylr-ce 
M -F4 «uşJriiiyla bu bitlikleri? ulaş ı ramız 
Meyse .s^ga doğru jgdınce ik tai ır d- 
jv aiı abH koruyucunun ydü kapadı 
ğsm güTı-. ı Uıoi/. Hainlik işte, siz de 
gölünün yaşın* bakmayın ve york r- 
rlînt Anvi ırr-< edefvk değil onun ye¬ 
rine "Orf fm-ufia basılı «utarak sol 
eSüğm ü rye b.■ sj 11 Sağa dog;n j Ii?f ıeyı 1 ■ 
bütün rakipIcHNzJ M^İAlJlaerı sonra, 
blr yerde yolun biti■ ■ < ■ I. - n 1 / 
Buradan karat « ?;ı inek içki, be 
men M.S-'mi/l ojSyfa yollayın ve btok 
taun artasın* bfr rune Tereporr*V yapın 
{bunun için füprr- bütün fceıırlı mkno 
lofHerini/ı öğrenin K Compufrcın Ba- 
St 1 ve Ümversictîbrnı yapmış vv orada 
geminizi gr-lişrirmış ■ h 1 ı.o / gerekir} 
D. ıl 1,1 sonra Tek-porlaJü kuşanarak bîr 
11 ki ı-rlnizl diğer tat abı geçirin <öbae fe- 
lepart, sonra da birliğin ÜzeffrK 
tuş} Aslında karşı iumU gedmenin 
çok utrıH-e bir yolu daha var. Cam |>a- 
İgn bölümünde kuiMruılaruz gereke 


T“B 

E 

r v 


EfH 1 

J 


L -‘ T 


V fv 1 

PBj 


fin fsvırl«dıer oyuıi^a İlk başlad iğiniz 
yerde blıwlann arasiha sjkfcşrmş kend^ 
siyle her hrLrîgİ dost bir gemi w?ya bl 
rıanrrr yerlfıı değdir ou ı|g«nç U.r gemi 
din. Çimdi Je M.S-'Jl* yef değlsürlrr 
myfact: M.S.'iniz 4Ttık öbür uıraruJ 
Aruk burada yeni binalar vt? birlikler fl- 
rızteblII«sinil Ciüçlenlp voldakl 
Lİüşmankınnızf d«ı yok enikten 
Bıislc rralnlııg'l bl«İriyorsunuz 
* C^ımjJJiliîn Gafiıe: ZeüCt 
deki 4 rıi, twı/rn 5ava> Ex.wep banş dı 
ye hâya^.Yfim geçini iken birden lım? 
r.ok arrm çok körü, Ecilbtı bir rrk getir 
Taa idztiklivfrtütv Abkun Vefc Onların 
sirısi Ik'led Nnı --ı-U bu rlöft ırkı da evr 
ıiiaralı lmp,vangriugunu «lan eder Si¬ 
zin arrtaonrz d*ı bu kork «jpç işkenceye 
bir vali vv-Tfiıek :vv l^tldırTTiı+k 1 
Omrpıdign ln m önernll özrîliği d L 
ger bütün iîcnzfirlmmle oMuğu gM 
bölümleri arM oyruırnıyfjr <fIu- 

şunutL Yani bir bSürrıck’V^ bnşkti 

bir LYUüme g^cbEU'dtıiz Bunuı^ IçJn 


konusuz cam- 
paıgn gibi bir 
sey. 


Command 
Time sîîâ- 
Işlnl uzay^ 
sokmuş ve bir 
az Shoat-em- 
up kışıırmıs bir 
oyun. Genel o- 
IflTflk grafikleri 
tifltT 48Ü'de 
SVGA olarak 
gayet IyJ. Sesler 
fcma değil, oy- 
■-.« ıiM. de i y -J denebilir. Ama sü- 
n ı'efi asfıdan ben) pJyaSAda bu 
kid.ır güz- î £ yüfi varken par* vedp 
bu j yun 1 ■ in m. cn azandan Stam- 
. ıU 1 bckjerlm. Aslında belki ele oyu- 
1 baUJunı ylyotimı, ama 3 yıldızdan 
drt vemi™. 

■Gp^ratn <E 

Saf W Hargü/îM/ 

EmüLfler R 


r.» ; 

















îte jifo rm uU r i m 

jUjJoUn btr ymuş. oyunu 

^ıJn^. egzotik spot 

■ o mo h L9 Ft- r I üi I rs 


ga b h oyun yöp- 1 

tnajj fikri Llecifonfc 
A! iiı :,!;. - =: ıriiil --- 

pâtfak ve sun ___ t 

demce verilide katat la¬ 
lından biriydi Aıı^ık m ma bu kodu- 
nyla yetinmedi Need Kor Spmi l 
simdi piyasada, M».- vaf kî İlk oyumla 
kullanılan. araçlar ne kadar --ır^ulı-.ı ..ia 
olsa, yi m; de yu kir görebileceğiniz 
seri üretim oıorfıob iller di. fakat bu I- 
kinci ftyyndaklieı için av m ,‘^yı söyle 
mek biraz zoc Bu oyundaki araç;lamı 
bazıları sıpana üzcılne yılcl.ı lılı kaç . s 
del üretilen ve teknolojik mucize 
yılabilecek araçlar, boZiİArı ise. .gele¬ 
cek nesli arat la/da kullanılacak tefcnils 
tasarımlan rest ermek İçin hain lan¬ 
mış deneysel prototipler Yani her ra 
rafınızdan yüzbint ■. dolar destelen 
fLşkifSd bile bu araçları 
ancak rüyanızda ya 
ı la bir bilgisayar 


^ - şUpjBfcff Lşlem- 

^Jnlwvfftünü azaltıyor 
dpdbrĞ menüsünden grafik ve 
w - ayarlarıyla oynayarak Tatmin e etle, 
blı performans elde etmek mümkün 
dfeblltvü* Oyun CP Üzerinde geldi - 
elliden \ ı- otomobille ile HgTlı bolca 
vkI eo gftr imi İj ve Po rog ı al Um d Eğ i ı - 
den en az 4* hı/lı blı CD vmücüvc «İı- 
uy,tL-nız vaı. Ovun | vıfoınutrısnu .u- 
Mrmaııui en iyi yolu kurulum esnasın» 
da CD üzerindeki tfusyalann büdfr 
i 1 ıi kısırrn ırn hard diske akıadn ım 
l 1 yr in 4 W|i-L.km s ‘ '■>' vı Vb ı uıil Jşp 
mory ihtiyacının karşılanması, ojm 
haıe ilişkiniz yeterince hızlı İse !>® 
rıun çok büyük Faydasını grtuvek-JL 


v e 

idiuıUbUrda kul tanıktı* video e.ı'üün- 
iüSeîi l’,tfıri^vabllmek içlin bırlıayH teı 
ddllııüiotanalı. nlJjbhtrri ortaya çıkan 
wnlj< hlc hayal Nînes degfl 


Nyrtl Foî Speed 2 sadece Wfıu ı ■ 'a. 
95 altında çalışmak. üicte hazırların ■ 
blı yazılım ve Dlrecffî 3.0 desteği g- 
tektîriyot. Oldukça getirmiş. J:Mr arı. ı 
ma İrine sayesi ■ ■ d' "10>: 480 ■_ öz ü n ü 
Pürlükie ve (iS.OOD renkte grafikleri 
hrjla i^rünıüleycbilîyDi'. Tabili ki ab 
dijJtça gerçekçi görüntü ve ses efekt¬ 
lerinin bir 


Sı mel: egzotik su|iL 
spor otomobiller? 
meraklı olanların rş- 
, tahini kabar i n uık 
ve yutkunmalar im 
sağlamak amacı ı 
le kullanılan araç 
tanrı isimlerini bir 
kez analım, bu \- 
s İmleri ve ne İfade 
eniklet İn! İtilenler 
Zuiicu hemen en ya 
Kin bilgi savaı «ayunları 









İEVEL 

KARNESİ 


VARIŞ 


HEmr ooMS'UTüa oluş 
Ti U m 

i im. ir} ur, vm 

iı fl&HOM. Wmdawî ÖS 


Gezinti 


W " yakaJamı.ş. A ksî 

jf- KaJd-e toplam 

değeri on m i I 
yon dolara yak- 
dokuz ader 

(jPtv "■ aracı iict oyıın 

ıKf yapmaya niyet¬ 

lenene kolayca 
ödÛnç vermez¬ 
ler. Oyunda de 
glşlk ciplerde yaraş 
İmkanı var, ayR^VÜtt" 
de faz i^^ pPaya gır- 
rTit'di^pKonızın ren birden 
Si v|^jl tull^.özdlik- 
^ajur ı ticmd 
A I mkynfta da vı- 
^flHp^MA^ritaİpri ve yapı n hij i- • 

hıl- 

g* ı^Hn-Tnek tofeteefıi* se 

c frı i eğr Jİ/4Î bu irrIkj;.ı loğtj V CW üsU■ 

Ü%.TEh OyüJld.Uı l:':.ı: t I taylı bil 

, î CDyut öidlîgl 

kişiye dek m| vaM.iki.rmi dej- 
u-ld,:nrii^ i t^b^İ^M.l L , İktâpij İki - 
/p iKH^rck iki L:-i van ,n.- i dfcenfgf 
fll* de mevcut SiMUmutia infcm o 
yüTK'ufcifdan boş k^ian yeApfl » her 
zaman bilgisayar HVintro^Ltitekı ffirü 
ciifer dolduruyor. Bu sü mehter d«h 


:-'" araçlara ve değişip ölçüde yete¬ 
nek Ivre sdhipİenjrfle* ınn w nw 
iı ve kon bollu ctavranilıtdaıını şoykr 
WKS 4 y-r j f?ek r? ıfj ı nfc onMe^ I rffızr*n 

2 kilometre 1le giderken, 
lünıizdek^fd^lf' hiL y,| d| 
daha faMsıntn tafidlaırımya IhasJUdp 
gına tan» oîabillyl^tflnırz. bdMeSri-4 
funıİafda perıd İnizl kummııak için en 
enk bu sjfrıly erıiz oEuyor, tıpkı gerçfek 
hayatta dfriuğu gibi,.. Ancak gerçek 
hayaı Mili faiklı olmak, cok gösterimli 
ve mulfeçm bu kaza da 


mağaza*. duğıu depara halkaca^ 

Lif ıVteLar^jg i I. Fc-rr^jJ :"S0 b fgKk oPİ 
90. jaguar XJ ZIO. Latû* flr i ve Lo 

ttli Lsprrı VB ltafdG*tt^MC3& Esrier.ı 
Cnmnicnelator-: J İ ^h ayrıt* yeterin- 
or. hwlı Qîan?artmz [Çin sürpriz bir araç 

<wE? -- 


yaptınız., 

hana Atçınız pistin oltasında ters 
ka&jbîlfe bif hasar «ılrri^tyıp bir kaç ıwı- 
iiiy^ ge-Aknıeyle tekrar yanşa donü- 
y ot sunu A Bence jJ ı rıan hasar aı ru. >. 
yar li>j b I 5a - ve- haı ra çok agif bJı kaza 
sonrasına* kurtarma ekip kul geiîp 
hurdaya tftnen araçtan parçalanmış 
c^sedln^EnkıiraaİAr daha gerçekçi ve 
zevkli hu ©yun olabilirdi En azından 
bazı lan hıu ruf oyu ratan oynadıktan 
Sönrn geAk hayat ra gaz pcdaEına bi¬ 
niz daha dikkatli başatlardı, ne yapa- 
hm umlm bir daha kr sefere bunu 
dâ çitlerin 

o\,\rak baktığı muzda bu o 
bir kusur bulmak zor. 
destekliyor» ses ve gnv 
,b«ıym kontrolündeki sü- 
>k akıllı ne de çok npîoL 
k -iraba Ut bıiradışı. açılıp 
>fiM„ rğer Gtand f F rix 
rzı yarış oyunton ^ıkhy- 
altemuflf olüŞtufuyor 
l’j Iılr listeme sahipse 
sreml 1 1 i ı\n |ü ■ ı jtmnar \ - 
jnkam, alım oynayın cı¬ 
rı g+:rçtrk hayaıt-ı bu 
nırm cesedinizin yah- 
bllc- izin vermez Tabii 
p ceset kalırsa... 

*Patihe&rer" ^r hrİMfıfl 


r-ıûih-ı ijç dünymp 
tf iıurifından dedesniTif:- çm\<o- 
ı aşın zora dogıu :ık« adet par- 
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ş^fi^yMdet sürpriz pist daha »ç - 
liMfl Bf p.trkr.rrsanra çizimle.---- (fcm efe- 

rece cfetnyh vj: gtftçjpg&M^l-lCuır- 
Eanmis. bundfTCMİpPPPKk sürüş 
karak turistijdeı i de möm- 

H^lduğün£ı gerçekçi ü tor 

Tbunu araçlaiı IluS- !İ uiv î 1 
11 %jyade yabalici 
rida||gtömobSI ya- 
t Ç?lufl^ess yazl fa- 
iuş bfrl^torak söy- ^ * 

İ Zaten Shctronlc 
de bu bujuk ya- 
^blrllğl yl^rak 
ı 2 gibs ef-etalk o- 
urİLimak hısAm 


merttim < 
ymlarırn 
rmı okul 
Füyorunfl 
Art& siıkJ 
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^ynlar h 


net Pl'um 
Fikleriyi. b 
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pisdet gül 
tahı deme 
bilmeni m 
sa bu lyl 
Hele aşın 
niz, İşte si: 
■am ric-ııvır 
ma urtutîH 
Un araç ij 
şıklı olmad 
■ ı da gedvı 
Madüd 
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b,ı fnd Asına ihtiyâç duyuyor Oyuna 
ünce çözünürlüğü '.bu a 
İ.iOli beîftreyrm en ftizİA 040 480 çö 
/Cırıüı lükte çAİışabfnyüf'l. grafik detayı 
\w ve Ses kftnttsînE ayal kıy ahfffyorsu- 


95 alımdan Au 
fnpliiy cvdlıvj 
ile Mayın ku 
njlnbillyor Sa¬ 
bit diskte hre 

diği boş alan i 
v 35 Mh. Tek 
CD Nalind-e gge 
len Indenen- 
deın:e [>ay tayu- 
ınj, filminden 
birçok görüntü 
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^■■p^ıMannı kuruttuktan 

. hû ı n. Fivu rİAı'Gİi, Ve ^JmdK 
(TnrÇRyvi aHHIIm Sadece yi rm id öd 
■-niE £Vmr d( j \ boyuLl.ın lakı ^ehir yn 
lıedid uzay gtUTiHffliîıleîi oluşan lıln 

ı.ırıyİM bürün dünyama en önemli sc- 
hîdenncie sUait^İk ndMalnıı turmuşlar 
dr. Dünya üzerindeki İnsanlar blrleş- 


lle süslen mk. 
Ana menüde L- 
ken blfe filmin 
(cinasım anlaya 
bileceğiniz. kla 
sik şehit jnhIlEi™ 
e Fiil 1 1 ferinden o- 
I insin, steî goıa 
getirecek ve o 
yuna ısındıracak 


mı/, Eğvt 1 D bir grafik kartım/ varsa 
LKVun bunu Ul LİestekİiyLjf. 


... lt uz. iv lıl.m gjefJ [insi ürîmek 

çin l'ihc-i ııli adımlardan biti atılmıştı. 
Ana gemm n ı nıeiked Wl**rsayarma şc 
bu yoked i, ilerinin kalkanlarım //ıvıfla- 
ıncak im virüs akranlmısu (ûtlectf^lıı 


mekikleri uktflrı k- yokol.icaManın an Nt bölümü ye 
l.irnışlfirdı ve/aman KetTJyOfdu, rulıı ıakia. OyM- 

bu lılmı vyiLTrııny+iiİMİ/ya rku'n i, mı irsi eltkjl 

/un 1-ı n kor mu. bir arkadaşından Ilır/ lılbrı-aym 

duyrııay,-.>/ y. I Hır (Hu .jr.ıda vıdlk hmüurıı I V], 

aıkadasıniîf U-u uluyun» yi w lu. i? MI» Kanı ur 
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i'uyun H bu JuJr ıiyunu oynamam/ 
tin Ut v U |j olabilir Oyun Wlndow^ > ö/ünüddku 


İlil- ılı I İlikli ıl -1 

bep oktu, fgı-ı 
daha yavaş bit 

■iLMl MİL stfıljî ' 

■a'ili/ demckıtı ki 
bu gtyğıuituda 
yanı u kİ u mı / 
Çünkü oyun yuN 
-■'■k çözünü* lükte 1 
etaba Fyi se* e 

h ı 1 -. ıhı |y| t ■ ı ı/n.ı 

rrî=n^ li İn Penlhırn 
li.î 1 .rl. 1 -. 1 r ılı İJil 
lılk l 1 t K r , ıyan l.ın rla 
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ya/.rt 1 k$ lılr ıtlnn 1 -vîi.ı c I. li* ry 1 / LıLiH Ve 
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üstün sav.iî-u pilottu 1 otat Ak. kanan ya 
ratık vıvunmafttnr ıisıp zaman Ntrne 
drn blı vHın yokoliı isi ynhrdidk of 
m.ık Airıımfa^nısc, Oyunda b i/e gö- 
1 eviInkı u .m 1.u ve gör<■ vmu t f u ıfiki 11. i. 1 

di■l.ıı İl İlildi lif.İmli f-m nsî vi ~fili 
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hef bir bölümden sonra daha güt,lü l.m 
Jet* terfi ediyorsunuz, Örneğin jVIos- 
kova görevinden sonra bir sonraki gö¬ 
revde gerekti o kucak Suvyel Mig-3! i 
m| kullanma şansına uLışjyorşurujj: 

T^mamtN'ı 3 -D gerçekçi bir ânımda 
*■: ı !■_■ vg! « oyunun a rabl hmlyle radar, 
hız, puan ve fîtee sayısı gibi görevi ta¬ 
mamlamak ilçen gerekil oton hıer seyl 
yereri I bir sekide görebiliyorsun^/ 
Oyun içinde ok tuşlarıyla uçağanjza 
yün veriden A w 1 fuştanyto sırasıyla 

JJ .p azaltabiliyorsunuz S ruşuy- 

\a uçağın hızım en düşül- hıza getire 
biliyorsunuz: M tuşu haritayı ekrana 
getirirken C(rl uçağın makineli lilFcği- 
nı. Space füzeleri. W ise ek silahı ateş¬ 
lemenize yarıyor, Ksc r-uşu İle oyunu 
dondurabilirkerı C tuşu ile de oyunu 
kokplt, dış kamera, kanat adamı vc 
yar atik kamerasından izleme şansına 
sahip oluyorsunuz. Kamera açtlannı 
değiştin rerek oyuna biı uçak slrnulas- 
yonu havasım da verebiliyorsun uz 
Öyk- kİ bu şekilde )ynadığım/cM ila 
birçok sEmuMsyondan güzel bir gö 
rüntü sergiliyor, labil ki halaları da yok 
değil, Mesela uçak Ele dalışageçip ye¬ 
te çakıldığınızda veya büyük gem Ne re 
Çfuptrğinızjrfa sanki |ei değil de Jet hı 
oyla giden bit basketbol iopoymuç. gi¬ 
bi sekiyorsun uz Bizce bu. oyunu blra^ 


daha oynana¬ 
bilir ve zevkli * mmâ 

kılıyor. Bazı 
görevlerde şe ¬ 
hit, yokeri ki¬ 
nin altındaki _ 

Warpgaıt J b--r M 

İle Cape Çına- 4*PP «HBSBfi 
verai ete, Mak- 
hoıla Sub bu¬ 
se veya Aniar- 
tic deld üç Ek> 

nus görevden ^ 

bıı lne uçma t., ' " 

seçeneğiniz 
de mevcur. 

Ayrıta oyun İ- 

çîndfi alabileceğiniz etraftı serper! i l I- 
mış. f^ciıup'laı bulunmak ra. bunları a - 
labilmenEz için uçağınızı üzerine sıîıüp 
geçmeniz yeterli. Alabileceğiniz haşıl¬ 
ca Pldtup'lar ve özel silahlar İse şuntoe 
POWER j UPi Uçağınızdaki Kak ya da 
büyük hasarları tamir eder 
TTMI LX BLLR!>[ Bü silahla vurulan ya¬ 
ratık uzay gemisi birkzçsanıye koni rol 
dışı kalır, 

ELECÎRO . MA^NETIC I^ULSE fEMPh 

Bu silahla vurulan ytıranfc uzay gemlsij 1 
ııin bütün güç sistemli 
etkisiz kalır. 

Hiçbir zaman bit JıJ 


adına yapılan 
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gecelim 

ofsa bu ö çrp tur Z 
oyun ıtetgM 
Oyun heotmufe: 
bildiği 1 

14e*t Gefi ow ı - 


V VHP Borg He ay ni Jrlr ~- 

taşrypr. v* jj,P" 
nel 

■ Tıek konustafST” 

dayanıyor »in¬ 
tak bu oybu_. 

Termlnator aGi^r" 
m tabyan herzz 
4 ^h - hangi b U arabetr^ 

yarıcı gibi rieSIL-i-? 

, Gene! oiantk 

fck yun İçerİsinde ' 

hatalar ve doğ- 4Z 
iu alanlar olmak ^ 
^ - üzere lODdakl- ^ 

kanın üzerinde 
«İcran filmi 
mevcul. Oyun,, 
lam ve doğru 
çeldi de oynan- 
drğt takdirde 30- 

"şey olduğunu mu 45 dakika sürüyor, 
uz? Geçmfşrc. bu- fiu oyunu oynamak isteyenlerin en 
: gelenekte, Julcs azından Pentium 90, S Mb Parın. 2x 

Önce yazdıklarının CB* koni hızlı bk‘ekran.k&nın$ sa- 

düşünen ya da en hıp olmaları gerektiğin! söylemek 
yüzden değer ve- faz Fin Ve oyunu daha iyi ses e- 

ı? Nereden bile- fek deriyle oynamak m; in İse ek 

nemada, te- olarak 4x CP-Rom gerek i- 

niğimiz, yor Bu oyunu Mite üzc- 

lıievr--;-. ■ ima Imluını 

£T^^g ; neı da sahipsiniz. 

■ flV S Oyun S adet CD ü- 

rar- V Ht zerinde ğdiyür. 6 

ırçek- ‘»V 1 , K -' tane karakter var. 

K Rugü- -. Bunlar arasrnda en ö- 

lyfe bir nemlisi Q adındaki, sîze o- 

e en azın- yun boyunca yol göstere- 

a bir robotun birleş cek raman içinde seyahat edip laii- 
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sanürau yarailâ, Butlun herkinde 
U,5 5 tilgMeoLis'mı itaptan ‘köprü¬ 
sünde gto ni l tümde 


bab.ımr oKn teymen 


fenşzrn •’ı kadem iden arka¬ 
daşı dan Ensign î'argur,, kaptan 
Andropov danışman Bıraka da 
bulunuyor Bir de tabı başdüşmanı 
nız olan Borg'laielan nrraha oldukça 
fazla miktarda bulunmaktpi Oyun İ u 
çEnde ku Hanı Un arabirim ise cn-k ha 
Sil Fltm esnasmdı M^lrn yapmanı/ 
gereken yerde çalan müzik değmiyor 


b i r 

286 dan Pi-ndnm 

Pro'lara kist iş temci - 

İare geçiş yapılabiliyorsa 

ve geriye dönüp de-M rlğln İıeçlf yıli- 

m d.-ı he^ıba katarsak ortaya çıkan 

korkunç bir IJeff emedir. 

Simdi bırakıp konumuza 
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lış yapma korkusuna kapılmanız çok 
yersiz çünkü yaptığın tz yanlış sonu¬ 
cunda oyun sona eriyor ve yanlışı 
yapmadan bîr Önceki sahneye dönü¬ 
yoruz Zaten çoğu yerde yanlış yap¬ 
madan doğruyu bulmak imkansız bFr 
hal alıyor. Hayana olduğu gibi, Hem 
yapılan her hatada ekrana gelen de¬ 
ğişik ilimlerde oldukça iyi esphief 
var S ıh dunlan görmek için bile yan¬ 
lış yapmaya değer 
Oyunda kısaca yapmanız gereken 
on yıl öncesine gidip babanızın ve 
aynı gemide bulanan mürettebatın 
Borg' I ar ta rafından pjlted I Fmesl n I 
engelleyip tanrı i değiştirmek. Bunun 
-cin rüm oyun boyunca topu Topu 20 
kadril secim yapmanız yeterli oluyor 
dnteracrEve Mevte adındaki şif bir 


Oyunun şen bdlünrJrîLr 5 ave edip 
daha sonra da W ateh MsE£İ£ seçene 
ğiyle aktığınız <akdl wii»Mfek b asıarı 
sofla kadar kesintisiz seyTefme şansı¬ 
na da sahip oluyorsunuz. Oyun Inte¬ 
ractive MovleseveTJem-] ve özellikle 
Star Trek htryranlanmn kaçarmaması 
gr; r *>ken bi ■ .oyun ö^.tİİldfiiLhPSİ *n - 
mayanlar iç Ie- isi- kısaca çok 
&org"tafı. 


Mutâ itermmı n 




The fİrse cif yuur tude tDnımand§ Is ttılı»: 
Tlıe firlmlrlvp nrganlc mlnd malntaln*) a 
slınple, llnear Eniştence, but ttıe BÜRÜ 
Hncnv that ta ga famard, unu tııusı 
suııiHtlnıe*» mtıve lı^ıcK. 
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w e ekranda seçim yapabileceğiniz bir 
imleç beliriyor. Bu¬ 
nunla ekrandaki karak¬ 
terleri ve ayıtları se 
Çcfek oyuna yön vere- 
SH Uy otsunu c frlmrn 

herhangi blı anında fa¬ 
renin sağ tuşuna basa¬ 
rak mm t dondurup, 

Q nurı size verdiği îfh 
rordrr adlı açaç vasıta¬ 
sıyla o tında ekranda 
yer alan herhangi bir 
şey hakkında hlUjJedî- 
neb I f I yorsun u 

dan çıkmak Içim Ssaj 

sağ tuşu çrh fil dftmj^j jjr 
gc re H i yor. - 

üır anda ' 

yunu kayam a u?flînı=~ 

nuz. Ayrıca bel İnmek 
gefekJr kİ oyunda yan 
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niz, bunlardan sadece sağdaki ve 
soldaki önemli. Sağdakinin arkasın¬ 
da sizi bir panter ve küçük bir medi- 
pack bekliyor. Soldakinin arkasından 
ise suya giriyorsununuz. Dümdüz i- 
JerJeyin ve timsaha yem olmamak i- 
cin olabildiğince hızlı bir şekilde su¬ 
dan çıkın (s n.). Yukarıdan cimsahı 
vurduktan sonra suyun içindeki kö¬ 
şelerden birindeki anahtarı bulun. 
Daha sonra 4 sütunlu odaya geri dö¬ 
nüp dışarıdaki kilidi anahtarla açın. 
Böylece dışarıdaki girişe ulaşacaksı¬ 
nız (s.n.). Burada mumyaya yakalan¬ 
mamak İçin dikkatli olun ve dümdüz 


üste ulaşın (sn). Buradaki mumyayı 
hallettikten sonra halının sol ucunda¬ 
ki şalteri aşağı indirin. Böylece obe¬ 
lisklere bir tane köprü açılacak. Ot¬ 
luktan sola dönün ve aşağı inin. Tek¬ 
rar yukarı tırmanın, basamaklardan 
çıkın ve yerdeki deliğe kendinizi bı¬ 
rakın. Hızla sağa koşup duvardan 
yukarı çıkın. Yukarıda panteri vur¬ 
duktan sonra kolu aşağı çekin Aşağı 
sıçrayın ve Magnum mermilerini 
toplayın Daha sonra merdivenden 
yukarı çıkın (s.n.) Buradan açıklık 
boyunca gıdın ve sola saparak par¬ 
maklıklara doğru sıçrayın Obeliske 
gidin ve “ankh”ı alın Geri sıçrayarak 
büyük bir medi-pack alın. Kolu çe¬ 
kin, açıklıktan geri dönün, basamak¬ 
ları çıkın ve sağdaki aralığa atlayın. 
Sağa doğru sallanıp aşağı düşün. 
Köşeye gidin ve bir kere daha dü¬ 
şün. Daha sonra ilerleyin ve şalteri 
çekin. Geri koşup basamakları çıkın, 
soldaki duvardan kendinizi yukarı 
çekin. Mumyayı öldürdükten sonra 


EGYFT 

2 .Obelisk of Khamoon 


H erkese merhaba! Bu zorlu o- 
yunda size yardım etmeye de¬ 
vam ediyoruz Dikkat etmeniz 
gereken nokta "s.n." yazan yerlerde 
save etmeniz. 


Evet, bir önceki bölümün bittiği yer¬ 
den devam ediyoruz. Önünüzdeki 
yolu bir yokuşa gelene kadar takip e- 
din ve sonra da bu yokuştan sola 
doğru devam edip büyük odaya ge¬ 
lin. Burada 4 tane sütun görecelisi- 

ü Level s/971 
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bir sonraki odaya koşun. Kolu çektik¬ 
ten sonra yola devam edin ve obe¬ 
lisklere ulaşın. Soldaki köprüye ko¬ 
şup "Eye of the Horus"u kaldırın ve 
buradan suya atlayın. Alttan Mag¬ 
num ve Shotgun kurşunları topladık¬ 
tan sonra önünüzdeki girişten odayı 
terk edin. Rampadan kayıp yukarı¬ 
dan 2 panteri öldürün. Basmaklar¬ 
dan çıkın ve duvardaki bloklardan en 






























soldaki duvarda şalteri kullanın (s.n). 
Kapıdan içeri ve merdivenden yuka¬ 
rı gidin. 



1. Secret: 3 sütunun yanından çıkın¬ 
tıya gidin ve buradan obeliskin tepe¬ 
sine sıçrayın. 

2. Secret: Sola dönün ve aşağı ba¬ 
kın. Duvarın yanında üzerine sıçra¬ 
mak zorunda olduğunuz gümüş bir 
gonk göreceksiniz. Sağa dönüp aşa¬ 
ğı sallanın, kapı boyunca sola gidin, 
soldaki halılardan yukarı çıkın ve du¬ 
vardaki bloklar boyunca da aşağı 
inin. 

3. Secret: Platformu tırmanın ve so¬ 
la, girişe doğru gidin. Dümdüz ilerle¬ 
yip platformdan tekrar aşağı atlayın. 
Yol boyunca ilerleyip, sağa dönerek 
aşağı düşün. Sağa doğru inin, düşün, 
sola dönün ve sağa doğru bloklar 
boyunca sallanın. Düşüp dönün ve 
yukarı sıçrayın (s.n.). Kapıdan geçtik¬ 
ten sonra şalteri değiştirin. Tekrar dı¬ 
şarı çıkarak sağdaki çıkıntıya doğru 
sıçrayın. Buradan Anubus’un mührü¬ 
nü alın. Su altındaki kapı şimdilik a- 
çık. Bütün nesneleri topladıktan son¬ 
ra uzun bir dalış için kocaman bir ne¬ 
fes alın. Obelisklerin altındaki delik- 
lerden dalın. Az önce topladıklarınızı 
burada bırakın (boğulmak istemiyor¬ 
sanız tabii...). Sonra sudan çıkıp 
mumyayı öldürün. Duvardan yukarı 
doğru tırmanın ve açıklıktan aşağı 
sıçrayın. Şimdi ‘City of Khamoon” 
bölümüne geri geldiniz. Sola doğru 
koşarak, palmiyenin yakınındaki blo¬ 
ğa gelin. Topladığınız objeleri gerek¬ 
li şekilde kullanarak kapıdan bir son¬ 
raki bölüme doğru koşun... 



3.SanctiJAjy of the bcloıı 


Bölümün hemen başında 3 mum¬ 


yayla karşı karşıyasınınız. Merdiven¬ 
den yukarı çıkıp Sphinx'in sırtına ula¬ 
şana kadar kayalara tırmanın. Kafanın 
yanından geçerek aşağıdaki mumya¬ 
lara ateş edin. Aşağı sıçrayıp 
Sphinx’in sol tarafında koşun. Küçük 
bloğa çıktıktan sonra bir sonrakine 
atlayın. Buradan bir çıkıntıya ulaşa¬ 
caksınız. Sola doğru sütunun üzerine 
sıçramanız gerek. Daha sonra yukarı¬ 
nızdaki bloğa çıkın (s.n.), Dümdüz 
arkaya koşarak, tuzağı da geçtikten 
sonra, şaltere doğru sıçrayın. Bura¬ 
daki şeytanı Öldürdükten sonra sağ¬ 
daki çıkıntıya sıçrayın. Medi-pack’i 
alın ve aşağıdaki kumluğa doğru ka¬ 
yın. Sphinx ‘e doğru koşup sağ ba¬ 
cağının önünde durun. Ortadaki ka¬ 
yalıklardan yukarı tırmanın. Bir plato 
üzerindeki aralığa gelince sallanın ve 
sonra da yukarı çıkmaya devam e- 
din. Böylece duvarın yanındaki şalte¬ 
re ulaşacaksınız. Burada dikkatli o- 
lun, bir tane daha şeytan var. Solda¬ 
ki köşeden başka bir alana çıkacaksı¬ 
nız. Burada da bir tane obje var. Üç 
plato boyunca sıçrayın daha sonra da 
asılarak düşün. Platonun üzerinden 
duvar boyunca koşun (s.n.). Kapıdan 
içeri girin ve ortadaki bloğu sağdan 
sola odanın içine doğru itin. 



Üstüne çıktıktan sonra silahlarınızı 
çekin, çünkü burada sizi bir Centaur 
(yarı at, yarı insan bir yaratık!) bekli¬ 
yor. Altarın üzerindeki “ankh’ı alın 
ve odayı terk edin. Sağa doğru 
Sphinx'in sırtına tırmanın; dikkat bu¬ 
rada da bir tane mumya var. 
Sphinx in sağından aşağı kayarak ka¬ 
pının önüne gelin. Buradan geçtik¬ 
ten sonra aşağı kayın ve suya düş¬ 
memek için action tuşuna basılı tu¬ 
tun. Önce sola gidin, sonra da yuka¬ 
rı tırmanın. Çıkabildiğiniz kadar çık¬ 
tıktan sonra suya doğru kayın ve bu¬ 
radan da anahtarı alın. Geri dönerek 
bir kere daha kayın. Burada sıçrama 
ve action tuşlarına basılı tutarak sabit 
kalmanızı sağlayın. Anahtarı kullanın 
ve Centaur'u öldürün. Altarın üzerin¬ 
den ikinci Ankh'ı alarak Sphinx’e ge¬ 
ri dönün. Sağ bacağından sırtına tır¬ 
manın. Kafasının arkasındaki bloğa 
sıçrayarak ilk Ankh’ı yerleştirin. Son¬ 


ra da ön tarafa giderek çıkıntıya sıç¬ 
rayın ve ikinci Ankh'r yerine yerleşti¬ 
rin. 

1. Secret: İlk Ankh’a geri dönün ve 
sola dönerek dikkatlice kenara kadar 
koşun. Sonra en sağa koşun ve aşağı 
bakın. Havada duran bir silah göre¬ 
ceksiniz. Burada büyük bir atlayış 
yapmanız gerekiyor. Böylece görün¬ 
mez bir platforma geleceksiniz. Dik¬ 
kat, burada iki tane uçan şeytan var. 
Yavaş yavaş çıkıntıya doğru ilerleyin 
ve üzerinden sıçrayın. Yere doğru 
tırmanın ve açtığınız kapıdan geçin. 
Ayaklar arasından sağdaki heykele 
doğru aşağı dalın. Sütunların yanın¬ 
dan yukarı çıkın ve yol boyunca de¬ 
vam edin. Buradaki şeytanı hallettik¬ 
ten sonra mağaradaki heykelin ya¬ 
nından suya atlayın. Sağdaki heyke¬ 
lin yanından kolu çekin ve açılan ka¬ 
pıdan geçin. Parmaklıklara kadar ko¬ 
şarak buradaki böcek şeklindeki 
mührü alın ve üç tane zorlu düşma¬ 
na karşı savaşın. Az önce aldığınız 
mührü parmaklıklarda kullanarak a- 
şağı kayın. Daha sonra yukarı tırma¬ 
nın ve diğer taraftan aşağı sıçrayın. 
Burada son olarak Larson’la savaşın 
ve sağa giderek merdivenlerden çı¬ 
kın. Scion almanız ise size Atlantis’e 
gidiş bileti kazandıracaktır... 



ÎH£ tOST CITY 
K.NAtİA’S Mlıvcs 


Bu bölüme silahsız başlıyorsunuz. 
Sağda bir şelale görene kadar yüzün 
ve altından dalarak ikinci kavşağa ka¬ 
dar ilerleyin. Şalteri indirdikten sonra 
geri koşup suya atlayın. Motorun ya¬ 
nından yukarı çıktıktan sonra sağdaki 
tüneli büyük bir odaya gelene kadar 
izleyin. Duvarın yanındaki sandığı 
çekerek kendinize bir yol açın; bu a- 
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çı klik tan da şalteri bulup aşağı indi¬ 
rin. Sonra geri dönerek tekrar şelale¬ 
nin altından yol boyunca ilerleyin ve 
kayalıklara tırmanın. Uçurumun üze¬ 
rinden atlayarak aşağı doğru inin. 
İçinde depo bulunan bir odaya gele¬ 
ceksiniz. bir sonraki odaya giderek 
öndeki sandığı lastiğin yönünde iki 
kez çekin. Sonra da buradan sandı¬ 
ğa, oradan da deponun çatısına sıç¬ 
rayın. Arkadaki köşeye giderek çatla¬ 
yan çatıdan aşağı düşün. Sağ duvar¬ 
da bir kol görene kadar yol boyunca 
ilerleyin. Şalteri indirince bot zinci¬ 
rinden kurtulacak. Yola devam edin, 
aşağı kayın ve yerdeki delik boyunca 
kendinizi sallandırın. Rayı ilk engele 
kadar takip edin. Burada soldan sağa 
bir kaya yuvarlanıyor. Tahta kapıya 
geri dönün. Şimdi, hızla bariyerlerin 
üzerine sıçrayın, sonra da sağdaki 
duvardan yukarı ve soldaki açıklıktan 
içen girin. Bütün bunları kırmızı to¬ 
pun yolu kapatmasından önce yap¬ 
manız gerek (ipucu: Laranın en ar¬ 
kadaki bariyere son atlayışında sağ¬ 
daki duvara ulaşabilirsiniz, böylece 
biraz zaman kazanırsınız.). Burada ilk 
sigortayı buluyorsunuz (s.n.). Dikkat! 
Bir sonraki dönemeçte üzerinize iki 
kaya geliyor. Yerdeki delikten aşağı 
atlayın ve botiu büyük salona geri 
dönün. Suya atlayarak botun üzerine 
çıkın. Buradan da karşıdaki üç sandı¬ 
ğa doğru atlayın. Arkadaki odada za¬ 
rar görmüş sandığı duvardan çekin 
ve soldaki boşluğa itin. Bir sonraki 
sandığı iki kere kendinize, bir kere 
de sağa doğru itin. Açılan geçitten 
geçerek şalteri aşağı indirin. Böylece 
delici vagon yerinden çıkacak. Büyük 
salona geri dönerek yağ fi çili kıyıya 
yüzün. Sağdaki yola gidin, az önce 
açtığınız tünelden ilerleyin ve Natla 



36 LEVEL 5/971 


sandığını itin. 

Üstteki odaya ulaşmak için sandı¬ 
ğın üstüne çıkın. Burada şalteri indir¬ 
dikten sonra aşağı inin. Dümdüz iler¬ 
leyerek büyük bir odaya geri dönün. 
Yerde ikinci sigortanın durduğunu 
göreceksiniz. Şimdi büyük salona 



geri dönerek şelalenin altından alet 
deposunun bulunduğu odaya gidin. 
Rayla lastikler arasındaki yoldan bir 
çatala gelene kadar koşun. Soldaki 
yolu takip edin ve şalteri indirin. 
Böylece band harekete geçecek. Ça¬ 
tala geri dönerek banttan düşmüş ü- 
çüncü sigortayı alın. Deponun bulun¬ 
duğu odaya giderek sağ taraftaki 
merdivenlerden odaya girin. Burada, 
bulduğunuz sigortaları birleştirin. 
Böylece kabin yere doğru inecek ve 
içinden de iki tane silah çıkacak, Ka¬ 
binin çatısına tırmanarak kayalıklar¬ 
dan tünele atlayın. 

İ. Secret: Bir kaç adım sonra sağ üst 
taraftaki kayalıklarda bir açıklık göre¬ 
ceksiniz. Yukarı tırmanın ve kendili¬ 
ğinden açılan parmaklıklardan geçin. 
Devam edin ve sonra geri dönüp ac- 
tion tuşuna basarak bir adım geri a- 
tın. Eğer doğru yaptıysanız, kendini¬ 
zi tekrar yukarı çekebileceğiniz bir 
kenarda asılı olmanız gerekiyor. Şim¬ 
di de sağa dönerek yukarıdaki açıklı¬ 
ğa tırmanabilirsiniz. Şaltere bastıktan 
sonra geri dönüp en sona kadar gi¬ 
din (s.n.). Suya atlayın ve delici va¬ 
gonun olduğu odaya gelin. Rayları 
izleyerek ikinci sigortanın olduğu o- 
daya gelin. Buradaki kovboyun işini 
bitirdikten sonra ondan Magnum’u 
alın. Sırtınızı döndüğünüzde yukarı- 
daki kayalığın sağında bir şalter gör¬ 
meniz gerekiyor. Uçurumun kenarı¬ 
na gelerek sıçrayın. Burada sıçrama 
ve action tuşlarına aynı anda basılı 
tutmanız gerekiyor. Sağa doğru sal¬ 
lanarak aşağı düşün. Yol boyunca i- 
çinde lavlar bulunan bir odaya gele¬ 
ne kadar koşun. Soldaki platforma 
sıçrayın ve yavaşça sağa doğru iler¬ 
leyin. Önce sağdaki sütuna, oradan 
da ortadaki sütuna sıçrayarak sola 
dönün. Böylece kayalıklardaki geçi te 
ulaşabileceksiniz. 

2. Secret: Yolun sonunda göreceği¬ 



niz sandığı hızla içeri doğru itin. 
Böylece üzerinize gelen kayadan 
kurtulabilirsiniz. Sonra sağa iterek ü- 
zerine çıkın. Buradan da bir geçite u- 
laşacaksıntz. Eğer sıçrarsanız rayların 
olduğu yere gelirsiniz, ki burada da 
sizi Shotgun, Magnum kurşunları ve 
bir Medi-pack bekliyor. Sonra az Ön¬ 
ceki yere çıkarak yerdeki deliğin üze¬ 
rinden atlayın. Sağdaki delikten atla¬ 
yarak aşağı düşün. Sütunların olduğu 
odaya dönün ve en sona kadar sıçra¬ 
yın. Arkadaki geçitten TNT sandıkla¬ 
rının olduğu odaya ulaşın. Bozuk gö¬ 
züken sandığı bir sonraki odaya ka¬ 
dar itin. Bu sandığın yardımıyla du¬ 
vardaki açıklığa ulaşın (s.n.). Tepeye 
çıkın ve yukarı sıçrayın. Lav topunun 
yanından soldaki çıkıntıya atlayın. 
Kayanın geldiği platoya sıçrayın. Yo¬ 
lun sonundaki şalteri indirdikten son¬ 
ra TNT sandıklarının olduğu yere ge¬ 
ri dönün. Sandığın yanından sola dö¬ 
nerek yeni açılan tünelden geçin. 
Sonraki köşeye gelince durun. Bura¬ 
da silahlarınızı çekin ve Uzi’li rakibi¬ 
nizi yok etmeye hazırlanın. Onu öl¬ 
dürdükten sonra silahını ve mermile¬ 
rini almayı da tabii ki unutmayın. 



3. Secret: Odanın ortasındaki kav¬ 
şaktan sola dönerek su deliğine ge¬ 
lene kadar koşun. Aşağı dalarak bu¬ 
radaki objeleri toplayın. Geri döner¬ 
ken yukarı baktığınızda başka bir yo¬ 
lun olduğunu göreceksiniz. Döne¬ 
meçte sola gidin (s.n.) ve kayaları 
serbest bırakın (orta, sol, sağ). Bir 
sonraki tünelde de sizi bir kaya bek¬ 
liyor. Sütunlardan tavana (kum ren- 
gindeki bir odanın) kadar yukarı tır¬ 
manın. Bloğu iki kez arkaya doğru it¬ 
tikten sonra yukarı çıkmaya devam 
edin. Buradaki bloğu da iki kere ite¬ 
rek aşağı atlayın. Bu odadaki bloğu i- 


























se kendinize doğru çekin, sonra da 
yukarı tırmanmaya başladığınız oda¬ 
ya geri dönerek diğer delikten atla- 
yın. Burada bulunan bloğu da itin. 
Böylece bir geçit açılacak. Şalteri in¬ 
dirin ve sola dönerek dümdüz ko¬ 
şun. Sol yukarıda bir açıklığa gelince 
buraya tırmanın. Sonra bloğun oldu¬ 
ğu yönde koşarak sola dönün. İkinci 
aralıktaki şalteri de indirince basa¬ 
maklardan yukarı çıkarak tırmandığı¬ 
nız delikten aşağı düşün. Açılmış iki 
kapıyı da geçip silahlarınızı çekin. 
Buradaki rakibinizi öldürünce Shot- 
gun alacaksınız. Kapıdan solda, du¬ 
vara doğru tırmanın. Duvardaki çu¬ 
kurlardan gri kayalıktaki tünelin solu¬ 
na ulaşın. Buradaki şalteri aşağı indi¬ 
rerek geri dönün. Sağdaki ilk evden 
anahtarı alın. Ama bu öyle sizin bil¬ 
diğiniz anahtarlardan değil, bu kos¬ 
koca piramitlerin anahtarı (dolayısıy¬ 
la bir sonraki Level’ın...). 



1 . A {laiıti s 


Hemen silahlarınızı çekerek yumur¬ 
tadan çıkan 3 şeytanı vurun. Odanın 
en sonunda soldaki odadan yukarı 
gidin. Odadan çıkın ve aşağıdaki iki 
uçan şeytanı da yok edin. Balkonda¬ 
ki şalteri indirin ve açılan kapıdan 
geçin. Orada bir tane daha şalter bu¬ 
lacaksınız. Kapıdan aşağı inerek şal¬ 
teri çekin ve aşağı inmeye devam e- 
din. İlk odada, sağdaki kapıdan gidin 
ve Uzi yi alın. Yolun sonundaki bü¬ 
yük bir odada ise sizi bir sürpriz bek¬ 
liyor: Kocaman bir şeytan! 



1. Secret: Çıkıntının en sonunda aşa¬ 
ğı sallanın; kendinizi bırakın, ama 
hemen sonra da action tuşuna basılı 
tutun. Böylece bir bloğa asılı kala¬ 


caksınız. Kendinizi yukarı çekerek 
buradaki objeleri alın. Sonra da dev 
kozalı bir odaya gelene kadar koşun. 
Çıkıntıya sıçrayın, aşağı düşün, acti¬ 
on tuşuna basın, bir daha kendinizi 
yukarı çekin, ilerleyin ve şalteri indi¬ 
rin. Tekrar yukarı tırmanın, platforma 
geri sıçrayın, uçurumun üzerinden 
atlayın, buradaki şeytanın işini bitirin 
ve arkadaki yola doğru ilerleyin 
(s.n.). En yüksek sütuna sıçrayıp, bu¬ 
radan da aynı yükseklikteki platfor¬ 
ma atlayın. Buradan ise hızla İkincisi¬ 
ne sıçrayın, ki aşağı yuvarlanan kaya¬ 
dan kurtulabilesiniz. 



2 . Secret: Sağa dönün ve bir sonraki 
çıkıntıya sıçrayın. Şimdi de yukarı 
doğru atlamaya devam edin. Sağ 
yukarı köşeye ulaşınca tünele girin. 
Suya girip kolu kaldırın ve hızla yük¬ 
sek sütuna geri dönün. Sağdaki ka¬ 
yalıklara atlayın ve tekrar kapanma¬ 
dan kapıdan geçin. Odanın ortasın¬ 
daki bloğa tırmanarak şaltere basın. 
Açtığınız kapıdan geçerek yukarıdaki 
kayalığa atlayın. Açıklıktan giderek 
bir sonraki şaltere uiaşın. Onu da 
çektikten sonra bir önceki odaya ge¬ 
ri dönün. Gördüğünüz gibi odaya 
yokluğunuz sırasında bir lav akıntısı 
döşenmiş. Ortadaki bloğa sıçrayarak 
(s.n.) yolu takip edin. Tabii bu sırada 
da düşmemeye çalışın, hatta çalış¬ 
mayın yapın! Sonra suya dalıp şalte¬ 
re basın. Açıklıktan yüzeye çıkarak 
tuzağı geçin ve oradaki uçan şeytanı 
evine yollayın (yani cehenneme!). 
Sağdaki çıkıntıya, oradan da suya 
sıçrayın (s.n.). Yukarı çıkarak 5 şalte¬ 
re de bastıktan sonra bir kere daha 
şu şeytanların işini bitirin. Suya dala¬ 
rak ara kapıdan ilerleyin. Yolu izleyin 
ve şaltere basın. Sağdaki bloğu dışa¬ 
rı çekip soldaki duvara itin. Odayı 
kırmızı tünelden terk ederek şaltere 
doğru, dışarı koşun. Bir kere daha 
basarak kayanın az önce ittiğiniz blo¬ 
ğa asılı kalmasını sağlayın. Tünelden 
geçin, şeytanları vurun ve karşıdaki 
platforma atlayın (s.n.). Bir sonraki o- 
dada da sizi iki şeytan bekliyor. İki 
kırmızı alandan bir tanesinin karşısın¬ 
da, kenarda durun ve aşağı kayın. 
Tam en sonda sıçrayın. Bir sonraki o¬ 


daya girerek buradaki şeytanı da yok 
edin. Soldaki açıklığa, oradan da çı¬ 
kıntıya sıçrayın. Şeytanı temizledik¬ 
ten sonra (resmen şeytan avcısı ol¬ 
duk!) odanın ortasındaki kırmızı te¬ 
peye sıçrayın. Buradan bir sonraki 
kısma geçin, şalteri indirin, bloklu 
platoya sıçrayın, ve bloğu duvardan 
çekin. Arkadaki yolda sizi bir tuzak 
bekliyor. Silahlarınız çekerek tuzak¬ 
tan geçin, sağa dönün iki şeytanı vu¬ 
run, ardından üzerinden atlayın ve 
yokuşu çıkın. Şimdi yine büyük oda¬ 
ya geri döndünüz. Ama burada da 
sizi uçan bir şeytan bekliyor. Bir son¬ 
raki çıkıntıya (sağda) sıçrayın (s.n.). 
Açıklığın olduğu çıkjntıya atlayarak i- 
lerleyin ve şaltere basın. Büyük oda¬ 
daki bloklar hareket edecek. Blokları 
kullanarak sol duvardaki açıklığa ula¬ 
şın. Şaltere basın,böylece bloklar o- 
dadan ayrılmanızı sağlayacak şekilde 
hareket edecekler. Böylece bir yoku¬ 
şun başına geliyorsunuz. Ama her 
zamanki gibi yine bir engel var: 3 
mumya. 



3. Secret: Yokuşu hızla koşarak bir 
sonraki tünelde sağda kendiliğinden 
kapanan gizli odaya ulaşın. Tünel ve 
kapılardan geçerek arkada soldan 
yukarı tırmanın. Yolun sonunda yine 
büyük odaya varacaksınız. Soldaki 
platforma sıçrayın, ilerleyin ve bura¬ 
daki şeytanı yok edin. Tuzağın önün¬ 
deki yere gelin ve sola atlayarak ka¬ 
yadan kurtulun. Rampadan yukarı çı¬ 
kın (s.n.), sola dönün, sonra da blo¬ 
ğu iki kere öne itin. İki şalterin oldu¬ 
ğu yere kadar koşun. Sağdakini çe¬ 
kip hemen geri sıçrayın. Böylece a- 
şağı düşmekten kurtulabilirsiniz. 
Oluşan delikten kayarak öne doğru 
atlayın ve kayayı hareket ettirin. Son¬ 
ra da hemen geriye doğru sıçrayarak 
yukarı gidin. Solda yukarıya doğru 
tırmanın, şaltere basın ve yukarı çık¬ 
maya devam ederek bir sonraki çı¬ 
kıntıdan kendinizi sallandırın. Artık 
şalterlerin arasındaki kapı açık. Bir 
sonraki odada sizi üç tane düşman 
bekliyor. Köşedeki şalteri kullanarak 
kapıyı açın (s.n.). Elinizde silahla aşa¬ 
ğı kayarak iki yaratığı yok edin. Bura¬ 
da karşılaşacağınız yaratığı normal 
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silahlarınızla öl d üremiyorsun uz. Bu¬ 
nun için önce siyah bloklara çıkarak 
platonun üzerindeki şaltere ulaşın. 
Ona bastıktan sonra tekrar yere sıç¬ 
rayın. Sonra kum rengindekı bloklar¬ 
dan açık renkli platoya tırmanın ve 
yaratığın aşağı düşmesini sağlayın. 
Tekrar karanlık platoya tırmanarak o- 
dadan çıkın. Dar geçidi izleyin ve iki 
tane atlan tisi iyi e zorlu bir savaşa gi¬ 
rin. Sola koşun ve şalteri çekin. Son¬ 
ra da yine sola, bir sonraki şaltere 
koşun. Odanın ortasındaki köprüden 
arka tarafa geçin. Burada bir kere da¬ 
ha, “SciorTu bulacaksınız. Makineye 
gidin ve kendinizi oyunun en son 
bölümüne hazırlayın. 



3. The Great PyrAmld 

Bu bölüme çok ama çok zor bir sa¬ 
vaşla başlıyorsunuz. Rakibiniz ise 
Natla için özel yetiştirilen, boyunuza 
göre azıcık (!) dev boyutlarda bir ya¬ 
ratık. Aslında öldürmek hiç zor değil, 
ama bunu ufak bir platformda yap¬ 
mak gerekince işler değişiyor tabii. 
Size tavsiyem devamlı hareket halin¬ 
de olmanız ve yaratığın üzerinden 
atla man izdir. Savaştan sonra açılan 
kapıdan tünele gidin ve aşağı kaya¬ 
rak bloğu üç kere İleri doğru itin. Yu- 
karı tırmanın (s.n.) T tuzağın üzerin¬ 
den aşağı düşmemek için hızla ko¬ 
şun. Yol ayrımında sağa dönüp blo¬ 
ğu itin. Yol ayrımına geri dönerek 
yokuş aşağı inin. Burada bir kez daha 
bloğu kendinize çektikten sonra yol 
ayrımında sola gidin. Böylece blo¬ 
ğun arkasına ulaşacaksınız. Bloğu 
(biliyoruz, biz de bıktık bu kelimeyi 
yazmaktan, ama...) ittikten sonra, 
tekrar geri dönüp öbür tarafa geçin. 
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Şalteri indirdikten sonra açık kapıdan 
odayı terk edin. Odanın arkasına u- 
laşmak için platformları kullanın. İlki¬ 
ne, oradan da İkincisine sıçrayın. Bu¬ 
radan sola dönüp lavların üstünden 
öbür tarafa atlayın, sonra düz devam 
edin. 



1. Secret: Bu hareketin sonunda o- 
danın başında bir köprü çıkacak. Kar¬ 
şı tarafa atlayın ve köprüye gelin. 
Köprüyü geçtikten sonra şalteri iki 
kere indirin. Böylelikle köprü tekrar 
çıkacak. Platformların yardımıyla o- 
danın sonuna doğru bir kez daha at¬ 
layın ve burada tünelin içine doğru i- 
lerieyin. Yokuştan biraz yukarı çıka¬ 
rak kayanın serbest kalmasını sağla¬ 
yın. Sonra da yolu boşaltmak için vi¬ 
rajdan dönün. Tekrar yukarı çıkarak 
aynı yöntemle ikinci topu da halle¬ 
din. Yolun sonuna dikkat! Buradaki 
yerden düşmek istemiyorsanız üzeri¬ 
ne gelip hızla koşun. Böylece zemin 
aşağı çökecek, ama siz hayatta kala¬ 
caksınız. Bu işlemi yapmadan önce 
enerji seviyenizi tam tutmaya çalışın, 
çünkü çarpmanın etkisiyle enerjinizin 
dörtte birini kaybedebilirisiniz. Bunu 
takip eden odada silahınızla kıracağı¬ 
nız “Scİon”un olduğu makineyi gö¬ 
receksiniz (s.n.). Şu an yapmanız ge¬ 
reken piramidi olabildiğince hızlı 
terk etmek. Bir sonraki odadaki tü¬ 
nelde atlantisülere fazla takılmadan 
sağdaki köprüden donmuş lava atla¬ 
yıp yerdeki delikten sallanın. Soldaki 
kayalığın aralığına sıçrayarak sağa 
doğru sallanın. Duvarın sonunda 
kendinizi bırakın ve sıçrama tuşuna 
basın. Bir sonraki odada sağa koşa¬ 
rak kayayı harekete geçirin. Sarkacın 
önüne gelin ve lava doğru küçük bir 
atlayış yapın. Odayı dikkatlice geçin. 



Rampanın önüne gelerek öne doğru 
küçük, ardından da hızla sağa doğru 
yan bir sıçrayış yapın. Son olarak da 
öne doğru atlayıp girişe ulaşın. 

2. Secret: Sol duvarda turuncu bîr 
üçgen bulunuyor. Üzerine doğru sıç¬ 
rayarak sabit kalın ve sağa doğru yo¬ 
kuş aşağı sallanın. Platformun tam 
ortasında durun ve geriye sıçrayın 
(s.n.). kayalıklardaki çatlağı kullana¬ 
rak yerdeki platforma ulaşın. Kırılan 
yerlerden hızla ilerleyin ve yuvarla¬ 
nan kayadan kutulmak için sarkacın 
arkasındaki açıklıktan sağa sapın. Yo¬ 
kuş aşağı koşup hızla sağa sapın ve 
kayadan kurtulun. Sarkaç en sağ ve¬ 
ya en sol noktasına ulaşınca bir son¬ 
raki eğimden aşağı kayın. En aşağıda 
lava düşmeden ilerideki çıkıntıya at¬ 
layın. Bloğun solundan aşağı sıçrayıp 
tünelden ilerleyin. Yolun sonuna ka¬ 
dar hızla koşun ve en sonuncu lavın 
üzerinden atlayın. Şalteri aşağı çekin. 
Böylece kapı açılacak. Sola doğru lav 
deliğine kadar koşun, kenarda küçük 
bir atlayış yapın oraya tutunun. Kaya 
üzerinizden geçince kendinizi yukarı 
çekin. Bir sonraki odada yanan sü¬ 
tunların üzerinden atlayın. Sıçrarken 
en kenarda durun. 



3. Secret: Kenara kadar koşun, kü¬ 
çük bir sıçrayış yapın ve asılı kalın. 
Hemen yukarı çıkıp büyük bir atlayış 
yapın. Kenarda durarak geriye doğru 
bir adım (küçük) atın ve ileriye doğ¬ 
ru azıcık sıçrayın. Böylece yerdeki su 
deliğine ulaşacaksınız. Suya girin, i- 
lerleyin ve çıkın (s.n.). Silahınızı çe¬ 
kerek büyük odaya girin, ve... Ta 
tanrım! Son savaş! Natla vs. Lara. Uzi 
mermilerini toplayıp sağdaki tüneli 
izleyin. Odanın sol arkasındaki ram¬ 
paya çıkın ve oradan atlayarak tüneli 



























Bravo, nihayet bu uzun oyunu bi¬ 
tirdiniz.... (biz dc açıklayana kadar 
bittik!,,) 
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takip edin. Bunu böyle bir kaç kere 
yaptıktan sonra en yukarıda bir yerde 
süslü bir çıkıntı göreceksiniz. Oraya 
sıçrayın, koridor boyunca devam e- 
din ve de son olarak aşağı kayın. 


Not: Şu anda kulağımıza gelen bir 
habere göre Tomb Raider’ın Avrupa 
macerası çıkmıştır, duyurulur 

Gökhan Habiboğlu & 

Batu Hergünsci L 
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KARTEL BİLGİ İŞLEM 

Tel: m&) 212 06 61 
486 DXB/66. S Mb RjİL'I, CD-ROM 
DOS 
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ŞİMDİ TEg§ 

♦ Eski bılgtsa varınızı da ha 
hızlı, daha güçlü 
kıtebilrsiniz 

Ana tarttan grafik tartına 
ses tartında n CD-ROM 
sürücüye, modemden 
yazıcıya dek güçlendirmeye 
yönelik ayarlar . 

v TENİ İŞLEMCİLE 

!:^HKltJııuvıi9m<bn <jılTqi‘İKiıi|.lpr 
'■Intel'in yeni istemcisi Pentium II ve AMD, Cyrix 
Jf teıreiter înin test sonuçlan vc yorumlar 


IMCttLHtt U. GH AF! K K 4 ATLA A * 



Yeni İşlemciler ve 24 adet 
grafik kartı testi CHIP’in 
Haziran sayısında 

Her Düzeyden 
Kullanıcının Dergisi 

CHlF 
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SEGA SATÜRN: TOMB RAIDER 





matik olarak yapılıyor. Eğer tipini be¬ 
ğenmediği bir canlı görürse silahını 
hemen ona yöneltiyor ve birden faz¬ 
la hedef varsa en yakın tehdit kay¬ 
naklarını hedef alıyor. Harabelerin a- 
rasında ilerleyebilmesi için atlaması, 
tırmanması, yüzmesi, tuzaklardan ve 
saldıran yaratıklardan kaçabilmesi i- 
çin taklalar ve parendeler atması ge¬ 
rektiğinde bu dinamik kamera açıla¬ 
rının kıymeti daha iyi anlaşılıyor, Qu- 
ake tarzı bir oyunda asla mümkün ol¬ 




başlıca unsurlardan biri de hiç kuşku¬ 
suz Lara ve onun büyük tabancaları 
Ama bilmeyenler için öyküyü bir kez 
hatırlatalım, Lara zengin bir İn¬ 
giliz lordunun asi ve başına 
buyruk kızıdır, yük¬ 
sek sosyete baloları¬ 
na katılmaktansa eski 
harabelerde arkeolojik 
avlara çıkmayı tercih eder 
Sonuç olarak ailesi tara¬ 
fından tamamen redde¬ 
dilir ancak o gezilerini 
kaleme alıp iyi para ka¬ 
zandığından bu durumu 
pek umursamaz. Kendine 


lıntılarına gizlenmiş durumdadır ve 
şimdiye dek kimse onları bulmayı 
başaramamıştır Bunun başlıca ne¬ 
denlerinden biri yağmacılar için ha¬ 
zırlanmış antik tuzaklar ve bir diğeri 
de harabelerin arasında yaşayan vah¬ 
şi hayvanlardır. Ancak hepsinden 
zoru zamanla çökmüş ve yıkılmış ha¬ 
rabeler arasından bir yol bulup ilerle- 
yebilmektir. Fakat Lara iyi bir arkeo¬ 
log olduğu kadar iyi bir akrobattır 
ve bu duruma ayak uydurmakta 
zorluk çekmez. Oyunda Lara’y 1 
dışarıdan görerek yönetiyorsu¬ 
nuz. Ancak kamera açısı sabit 
değil, oldukça dinamik ve bu¬ 
lunulan konuma göre değişi¬ 
yor. [sterseniz Lara’nın ba¬ 
kış açısını kullanarak çev¬ 
reye bir göz atabilmek 
de mümkün, nişan alma 
ise Lara tarafından oto¬ 
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eski bir malikane ve bir de motor- 
siklet satın alıp, bildiği gibi yaşa¬ 
maya devam eder. Bu gezilerden bi¬ 
rinde büyük bir şirketin sahibinden 
oldukça ilginç bir teklif alır Scion adı 
verilen efsanevi bir tılsımın parçaları¬ 
nı bulup getirirse hem ünü artacak, 
hem de banka hesabı bir hayli kaba¬ 
racaktır, Bu tılsımın parçaları dünya¬ 
nın çeşitli yerlerindeki eski şehir Ra¬ 


mayacak manevralar bu görüş açı¬ 
sından çok daha rahat bir biçimde 
yapılabiliyor. Ancak alışması biraz u- 
zun sürebiliyor ve kamera açılan her 
zaman o kadar uygun olmayabiliyor 
Bu oyunu PC üzerinde oynamış olan¬ 
larınız bir açıdan daha şanslı, çünkü 
güçlü bir PC ile yüksek çözünürlükte 
oldukça gerçekçi grafikler elde et¬ 
mek mümkün, Sega ise bu oyunu 
nispeten düşük bir grafik kalitesinde 
gösteriyor Fakat oyun esnasında Se¬ 
ga Gam e Pad i sıradan bir klavyeden 
daha avantajlı ve rahat bir oyun im¬ 
kanı sunuyor. Oyun sıradan bir Do- 
om kopyası olmaktan çok ötede bir 
atmosfere sahip, boyuna ateş et¬ 
mekten çok etrafı keşfetmekle meş¬ 
gul oluyorsunuz ve mekanların gi¬ 
zemli havası çok iyi verilmiş. Eğer 
Sega sahibi iseniz bu oyun sizi uzun 
bir süre ekran başına bağlayacaktır. 
Ayrıca Sega almayı düşünenler için 
hemen belirtelim Sega Rally Cham- 
pionship ve World Wide Soccer o- 
yunlan Sega Satürn ile birlikte ücret¬ 
siz olarak veriliyor Oyun fiyatları dü¬ 
şünüldüğünde oldukça karlı bir alış¬ 
veriş! 

M. Berker Güngör i 

LEVEL KARNESİ 

ACTlON 

Am ithalat ltb, 

Tel: (212) 659 26 73 
Sega Satürn 
Fiyatı: 90$ (KDV dahil) 

oooo 


Lam C roji Lrmnt li İV' 
t Jn! 

B ilgisayar oyunlarıyla, birazcık 
olsun ilgilenip de Tomb Raider 
ismini duymayan biri kalmış 
mıdır acaba şu dünyada? Peki ya ef¬ 
sanevi Lara Croft’a ne demeli, iki e- 
linde de birer 45 Colt ve eski mezar¬ 
lardan çok plaja yakışan kıyafeti ile 
her türlü akrobatik numarayı gözünü 
bile kırpmadan yapan bu sanal hatun 
kimin aklını başından almadı ki? 
Benzer 3D oyunlar arasında pek çok 
eksiği olmasına rağmen Tomb Ra¬ 
idesin bu denli başarılı olmasındaki 































Konsol Oyunları 





OAYTOHAUSA 

CHAMI=»f01SrSMfP 
CIRCUIT SO/TfOlU 


^As-fnlf <Scmn varlarını 
1"> o w ı\ ^ u 


kendinizi tak- rışacağınız piste göre seçmesi size 

lalar atarken kalmış Yanşılabilecek beş adet pist 

bulmanız son mevcut, bunlar kolaydan zora doğru 

derece müm- sıralanıyor, manzaraları da fena sayıl - 

kün. Tabii so- maz. Araç ve pist seçiminin nispeten 

nuç olarak ol- basit ve rahat olmasına karşılık oyun- 

dukça büyük da tur zamanlarının gösterilmesi ol- 

hasar alıp hız dukça detaylı sayılır, eğer arkadaşla- 

yitirebilirsiniz, nnızla bahse tutuşmak gibi huylarınız 
bu durumda varsa, bu sayede gereksiz tartışma- 

doğrudan pite lardan kaçınmak kolaylaşıyor. Araba- 

girmek yapıla- ların kullanılışı pek çok yarış oyunun- 

cak en doğru dan daha kolay, zaten oyunda aşırı 

şey. Burada en ciddi bir müsabaka havasından çok, 

detaylı oyun- haydi biraz kapışalım tadı var. Ancak 

larda bile es tabii ki bu telsizden yağan uyarıların 

geçilen bir ay- kafan jzi şişirmesine engel değil. Kısa¬ 
rı ntı göze çar- cası eğer arkadaşlarınızla da oynayıp 

pıyor, pite gi- hoşça vakit geçirebileceğiniz rahat! a- 

rince aracınız tıcı bir yarış oyunu istiyorsanız bu o 

doğrudan gi- olabilir. 

dip servis eki- Yarış oyunlarından hoşlanıyorsanız 


S on zamanlarda otomobil yarışı 
simuJasyonlarında belirgin bir 
artış var ve tabii ki Sega da bun¬ 
dan payına düşeni kaçınılmaz olarak 
aiıyor. Daytona USA Sega için çıkan 
pek çok yarış oyunundan sadece bir 
tanesi ancak diğerlerinden birkaç kü¬ 
çük detay hariç pek far idi sayılmaz. 
Oyun tek başınıza ya da karşılıklı iki 
kişi olarak oynanabiliyor, eğer iki kişi 
oynarsanız ekran yatay olarak iki eşit 
kışıma bölünüyor, yani büyük ekran 
bir televizyondan daha iyi sonuçlar a- 
labiiirsiniz. Aslında bu altın kuraldır, 
Sega dan alacağınız görüntü kalitesi 
her zaman için biraz televizyonunu¬ 
zun ekran çapma ve kalitesine bağlı¬ 
dır. Oyunda tek ya da iki oyuncu da 
yer alsa, her zaman bol miktarda ve 
biraz da hilebaz bilgisayar rakipleri 
mevcut, olmadık zamanda sıkıştırılıp, 


VARIŞ 


ARM İTIEAÎ.AT Ltlf 

Tris<&lİlrhH3*73 

Uiiıtfls 
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binin önünde duruyor ve güzel bir ta¬ 
kım çalışması seyrediyorsunuz, araç¬ 
taki hasar onarıldıktan sonra yarışa 
devam edebilirsiniz. Pek çok yarış o- 
yunu araçla ilgili detaylara fazla dal¬ 
dığından sadece bi¬ 
raz eğlenmek iste¬ 
yenler için bir kabusa 
dönüşür, burada ise 
sekiz adet standart 
yarış arabası İçinden 
seçiminizi yapabili¬ 
yorsunuz. Araçlar ba¬ 
sit olarak yol tutuş, 
hızlanma ve son sü¬ 
ratlerine göre yıldız 
verilerek sınıflandırıl¬ 
mış, kiminin sadece 
bir özelliği çok iyi, ki¬ 
mi de dengeli birgö- 
rünüm sergiliyor. Ya- 


Levei 3/97’de tanıttığımız Sega Rally 
Championship'i de deneyin. Sega 
Rally Championship ve VVorJd Wide 
Soccer Sega Satürn ile birlikte verili¬ 
yor. Yani artık yeni bir Satürn aldığı¬ 
nızda bu iki oyun da alışverişin bir 
parçası olarak elinize geçiyor ki, bu 
kutudan basit bir demo CD’si çıkma¬ 
sından çok daha olumlu bir satış yön¬ 
temi. 

M. Berker Güngör İLİ 


LEVEL KARNESİ 
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SEGA SATÜRN: DAYTONA USA 
























H i tek ar 


Outlaws 

Oyun içinde herhangi bir 
zamanda bu kodları gire¬ 
bilirsiniz Aşağıdaki 'LA 1 
kodları gark forces ile ay¬ 
nı, 

OLAIRHEAD: Uçma mo- 
du ,"X" ve X* tuşları kul¬ 
lanılarak yukarı veya aşağı 
hareke? cdilcbiliı. LAPO- 
GO ile aynıdır. 

OLCDS: Süper harita mo- 
du, LACDS ile aynı çalışır, 
üç kere aynısını girmek si¬ 
zi tekrar normal moda döndürür, 
OLFPS: Fıarne rat e ile berabeı bazı 
buffering bilgilerini de ekrana bas¬ 
maya yarar. 

OLGPS: bİarita modanda iken oyüıv 
* cu koordinatını göstermeye yarar, 
LADATA’ya yakın bîr kod. 
OLjACKPOT: Bölümü bitirmek için 
gerekli olan bütün objeleri verıı. LA- 
UNLOCK koduna benzer. 

OLPOSTAL: Cephane ve tüm silah¬ 
lar B i r-d a h a yazmak d ah a faz I a Gat - 
ling Gun cephanesi verir, LA POS¬ 
TAL kodu ile aynıdır 
OLREDLITE: Logic seçeneği, LARED- 
LITE ile aynı şekilde çalışır yanlız kö¬ 
tü adamlar bu durumda iken vurul¬ 
duklarında ölmezler 
OLZIP; Teleport, LANTFH ile aynı 
Bölüm Kodları: 

Bu kodlar istenen bölümlere atlan- 
masınn sağlayacaktır. Ük 4 u ilk 
/XDde geriside ikinci CD de yeral- 
makta, 

OLHIDEOUT 

OLTOWN 

OLTRAIN 

OLCANYON 

OLMILD 

OLSIMMS 


, OLMINER 
* OLCLİFF 
OLRANCH 

Test Drive Offroad 

* JS 

‘ Adınızı girmeniz istendi¬ 
ğinde, bunları yazın (her 
seferinde sadece birini girin): 
cTıeatl * 

cheat2 
cheat3 
cheat4 
cheatS 
ciggies 

Bu size hotrocf* monsterrruck. 4x4 
buggy ve stock-car olmak üzere 4 ta¬ 
ne araba verecekti t. 

Aynı zamanda Bütün yollarda ya¬ 
rışma şansına sahip olurken no-clip- 
ping ınodü ile bütün objelerin için¬ 
den geçebileceksiniz. * 

Basit gözüküyor ama çalışıyor!!! * 


Archimedean Dynasty 

Burada biraz düzenleme yapacağız, 
ama hex düzenleme değil Tek ihti¬ 
yacınız olan notepad ve Blueby- 
tc\ AD*5 Dat\Save dizininde bulabile¬ 
ceğiniz kayıtlı bir oyun. 

Sonra istediğiniz şeyi bulana kadar 
kayıtlı oyuniafi açıp bakmak/ - 
Mesela "Floodgate" adı ile kaydeti- 
ğiniz oyunu açtınız, ilk-3 satır şu şe¬ 
kilde gözükecektir 
[Globali 


montana: Bütün silahlar, cephaneler, 
objeler. 

griswold: Bütün zırh cinsleri içki tam 
enerji. 

e d mark: sizi öldürür 

* ■* 

I wanna be Jike kevin: Mesaj: Artık 
Kevin gibisiniz, 
satchel: Bütün objeleri verir 
onering: Ölümsüzlüğü «çar, 
mario; Bölüm atlama, * 

kevorkian: sizi öldürür, 
megee: sizi ateşe verir, 
krueger: ateşe dayanıklılık 
cöusteau: 200 sağlık, 
voorhees: Yanrı modu, 

Lara Croft: Tam cephane ve Silah 
(tekrar yazıp kaldırabilirsiniz). 

Eva Galli: Clip^ing Modu. ( 

rate: ekrana fraırıe rate'i basar 
goonîes: Tam harita, 
sptelberg: 

Buphırda blfmecRkJerJmU, 

Lieberman: ? 
cheesehead: ? 

IPKFA: ? 
teçuila: ? 

funky ^hoes: ? / . 

gatekeeper: ? 
spork: ? 
hongkong: ? 

Frankensticn: ? 
elarice: ? 

'V 

Sadece demo’da çalışanlar: 

Önce T'ye basıp sonra: 

MAP: Tam harita * 

AMMO: Tam cephane 
GOD: Tanrı modu 
GUNS: Bütün silahlar 
KEYS: Bütün silahlar 
CL1P: Clipping modu 

Lost Vikings 2 
" CR3D: Credits. 

CH3T: Bilmiyoruz :) /, 

W4RP: Ulaştığınız en üst seviyeye 
gönderir, 

GHST: Ölümsüzlük. 

Böl ilin kodlar: 


Name = Floodgate 

Kod 

Bölüm 

Kod , 

Bölür 

Credit - 1 3237 <* bu satır ne kadar- 

NTRO* 

İ . 

* YOVR 

17- 

krediniz kaldığını gösterir. 

ISTS * 

2 

0V4L 

18 

Bu satırı mesel a^ aşağıdaki gibi de¬ 

2NDS 

3 

.r 

T1N3 ^ 

, 19 

ğiştirebilirsiniz. 

TRSH 

4 

D4RK* 

20 

Credit ~ 99999 <- artık oyuna tekrar * 

SW1M 

5 * 

H4RD 

21 ‘ 

başladığınız zaman $99,999 paranız 

W0Lp‘ 

b 

HRDfit 

n 

otac^k. 

Bft4T 

7 

LOST 

23 

. Dsğer değerteri değdirmen ir nyu\ 

K4KN 

8 

oapY 

24 
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mm bonUİnlA.'riTjâ neden oliicağFRdan 
■diğer değerleHle pek oynamıîyır 

Binini 

ÜISi J Kğ[mjj. CTi^tler 

Irlıtluı: JSüfüft silah |,u vc çeplıaradef, 

capfjıtııyavpc Mesaj: Nedcı vhral 
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